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I ntroduccion.

Lapandemiade covid-19 acelerd un cambio estructural en los procesos educativos
anivel detodo el pais, se dio paso a una migracion sustancial que fue de la educacion
tradicional presencial a la virtualidad, en todos los niveles educativos, e uso de
dispositivos el ectrénicosy aplicacionesinformaticasfueron las herramientas que tuvieron
y mantuvieron la fluidez de este cambio, llegando a develar que existia en toda la
poblacion un analfabetismo digital, 1o que limit6 en cierto modo un correcto desarrollo
de una clase virtua por medio de computadora y dispositivos méviles. (Hardware +

software + internet)

A este nivel de desconocimiento y uso de las aplicaciones informéticas
denominadas APP, muchos estudiantes asi como docentes fueron obligados de manera
auténoma, a redlizar aprendizajes por descubrimiento, lo que consiste en “adquirir
informacion através del contacto directo, teniendo una experiencia personal” (Mex et a.,
2021, p. 148). Lo mencionado anteriormente fue muy determinante para lograr hacer
frente a que la educacion no se detenga; los estudiantes y docentes tuvieron que realizar
aprendizajes autonomos basados en la manipulacién de las herramientas y sus
dispositivos, provocando en cierto modo errores, que luego se convirtieron en
experiencias, aunque esto fundament6 el conocimiento para trabajar mucho mejor cada

dia

A continuacién, se muestra el enlace al acceso directo a portafolio digital, donde
constan descripciones de los otros moédul os cursados y evidencias de tareas y proyectos:

https://angel acalderon617.wixste.com/website-1/home




Sustentacion trabajo Bruner.
El proceso de aprendizaje y |as metodologia aplicadas, nos ha permitido conocer
un poco mas del extenso mundo de las conductas humanas, pero mésfijadas en el ambito
educativo, paraesto se hatraido a colacion algunos autores de aprendizaje del ser humano

desde su infancia, como o es uno de ellos, Bruner.

En la presentaciéon de Bruner, nos indica que es un aprendizae por
descubrimiento, (Bruner, J. 1987) “El aprendizaje de una lengua esta muy cerca de
la invencién, y tiene muy poco en comdn con lo que normalmente llamamos
descubrimiento”, pues los intereses son diferentes en cada ser humano, de ahi se

considera que parte toda la curiosidad por el conocimiento.

El trabajo de hacer una planificacion con puntos especificos, permitié ahondar y
conocer mediante la teoria de Bruner, en la cua se basa e aprendizaje por
descubrimiento, en esta teoria, en sus investigaciones habla sobre la transferibilidad
como aprendizaje. “El problemade cémo ensefiar aun nifio demaneratal queutilice
el material adecuadamente, vuelve a dividirse, a mi entender, en seis problemas”
(Bruner, J. 1987, p. 83), esto nos ayudd a conocer sobre |os elementosy poder ampliarlo

con més claridad.

Todos los elementos antes mencionados, se requieren para llegar a la

transferibilidad para el aprendizaje.

La acertada tarea de planificar con las 5E, utilizando las herramientas digitales
previamente trabajadas y reforzandolas por medio de la aplicacion, nos permite |legar

paso apaso a nivel proximo en la asimilacién de conocimientos.



Todo € trabgjo ibarelacionado en 5 importantes pasos. Seinicid con €l enganche,
siendo importante las herramientas digitales, el uso de dispositivos electronicos y
aplicaciones informéticas fueron las herramientas que tuvieron y mantuvieron la fluidez
de este cambio, Ilegando a debelar en gran magnitud que existia en toda la poblacion un
analfabetismo digital 1o que limit6é en cierto modo un correcto desarrollo de una clase
virtual por medio de computadora y dispositivos méviles. (Hardware + software +
internet) Woolfolk, A. (2014), “El uso de las herramientas tecnologicas como las
calculadoras y los correctores ortograficos es, hasta cierto punto polémico en la
educacion” (p. 57), siendo en la actualidad diferente, ya que estamos en la era
tecnologica/digital donde el uso de las TIC son un elemento que juega un rol muy
importante en la educacion.

Empieza con € uso de la herramienta Wordwall, donde se debia visuaizar la
presentacion gue contiene imégenes con e que se debia ordenar los nombres de los
persongjes. Esta actividad que durd unos minutos, se larealizo con lafinaidad de llamar
la atencion por medio de juego que cada participante debia hacerlo.

El siguiente paso fue la observacion de un video parareflexionar lasiguiente frase
" No podemos juzgar al pez por no caminar” ¢Como se aplica esto en la educacion?
¢Puede el aprendizaje por descubrimiento ser la solucion paraunamejor practicadocente?
Estas fueron las preguntas planteadas para abrir foro entre los comparieros del video
expuesto, teniendo comentarios muy buenosy acertados respecto a video, empezamosla

clase de manera activa.

Laimportancia de los juegos, en este caso se dieron de formadigital, lo que antes
no se pensaba y lo demuestra en sus escritos Piaget, J. (2001). “Para la pedagogia

corriente € juego es sdlo un descanso o la exteriorizacion abreviada de energia



superfla” (p. 178), siendo en la actualidad todo lo contrario, ahora, los juegos, son
elementos importantes y claves para reforzar e aprendizgje significativo en los

educandos.

En todos los puntos de las 5E se trataron elementos puntuales, aunque nuestra

docente consider6 que nos falté relacionar mas los temas.

El paso siguiente fue la explicacion, donde se trabajé con diapositivas vinculadas
con la herramienta Canva, esto permite tener ideas mas claras y asertivas del tema,
ampliando e conocimiento e incluyendo trabajo de préctica con unos g emplos de
aprendizajes basados en descubrimiento, esto se dio en la herramienta de apoyo de

Genielly.

Continuando el siguiente paso, la elaboracién, esto se dio en la herramienta de
ayuda Padlet, éste utensilio digital y amigable, permite trabajar en grupo de forma

sincronizada, que fortal ece los conocimientos adquiridos.

Finalmente se concluye con la Evaluacion utilizando la herramienta digital
Quizizz, en la que permite, de forma sencilla redlizar una valoracién del aprendizaje

adquirido.

En la presentacion se determinaron los cinco pasos adesarrollar y explicando cada
punto. Por medio de las actividades, tratando de llegar a entendimiento de la teoria de
Bruner. Los temas, todos tienen gran importanciay nos brindan conocimiento para poder
entender un poco més acerca del ser humano, sus precepcionesy evoluciones constantes
segun el medio en e que se desarrolla y requiere determinadas habilidades, que pueden

ser avanzadas y potenciadas segun el medio cultural y social.



Los investigadores citados mediante el desarrollo del texto, tienen elementos de
aprendizaje en comun. En este escrito, muestra que el entorno que los rodea es un punto
clave para el desarrollo cognitivo y asi |o hicieron mostrar los comparieros mediante la
exposicion dada con gjemplos especificos que se relacionan, en lo que dicen con lo que

hacen.

Conclusion:

El aprendizaje por descubrimiento le da a estudiante la capacidad de resolver
problemas, ademas ayudaadesarrollar el pensamiento critico lo quele permitediferenciar
y distinguir o que es importante de lo irrelevante. Los docentes deben desarrollar una
adecuada planificacion de contenidos en sus asignaturas, las mismas que deben estar
alineadas con un ge de valores que permita conjugar una dinamica funciona de
comprobacion y medicion, para ello debe gjustar estrategias adecuadas e idoneas que

logren alcanzar |os objetivos propuestos.
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Anexos

A continuacion, se presentan capturas del repositorio digital alojados en € Wix.
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El interés por la docencia y las nuevas tendencias
educacionales me ha permitido conocer, estudiar,
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TIC y su integraciéon curricular en el proceso de
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necesidades de los centros de educacion del pais.
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Evidencia Del
Aprendizaje Logrado
En La Maestria TIE

A continuacién se muestran las evidenclas del desarrollo de
competencias logradas a partir del trabajo realizado en los
diferentes modulos cursados durante la maestria TIE.

N

Utilizar las Tecnologias de la Informacién y la

C on, las jas del
3 el Conocimiento y las Tecnologias de
Herramientas Empoderamiento y Ia Partcipacidn para buscar

informacion efectiva en la web, interactuar en la
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