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Introduccion

El ensayo en la materia de Teorias del Aprendizaje refiere a la elaboracion de una
planificacion de clase dirigida a docentes de acuerdo al aprendizaje de David Paul Ausubel.
Para ello utilizamos el conocimiento adquirido en el modulo, junto a la investigacion
realizada con nuestro grupo de trabajo, tomando en consideracion las perspectivas de cada

uno de los integrantes, para asi lograr la conclusion favorable del trabajo.

El aprendizaje como estudiante de la maestria nos ha llevado a poder crear una clase con
mayor calidad de aprendizaje, considerando las teorias cognitivas de varios autores, los que
se centran en la idea de que las personas actian como procesadores de informacién, pero
ademads son capaces de construir su propio conocimiento. Por ello, al momento de disenar el
taller, se realiza un prototipo con los objetivos que deseamos lograr en este proceso, para asi

abordar con todas las estrategias y cumplir con la teoria investigada y desarrollada.

A continuacion, se muestra el enlace al acceso directo al portafolio digital, donde
constan descripciones de los otros modulos cursados y evidencias de tareas y proyectos:

https://jesusmarosalesuea.wixsite.com/titulacion

SUSTENTACION TRABAJO PRACTICO AUSUBEL

El proyecto de modulo final asignado, que se procede a mencionar a continuacion, consistid
en la planificacién de una clase completa encaminada a compaieros de curso, referente al
texto y tema “Adquisicion y retencion del conocimiento”, por David Paul Ausubel —
Psicologo y pedagogo estadounidense. El mismo que aportd de manera significativa a la
enseflanza constructivista a través del estudio de su contenido y aplicacion a la realidad actual

en la pedagogia.



Posterior a leer el texto de Ausubel y demds autores, junto con la teoria y practicas impartidas
por la docente en el aula de clases, se procedio a efectuar una reunion en la que se decidio, el
tipo de metodologia a emplear, para posteriormente compartirlo en clase y en consenso. De
esta forma, se establecid ademds representar las actividades de acuerdo al aprendizaje
significativo, para ello se realizd una planificacion de clases acorde a los requerimientos, y
para ponerla en practica. Posteriormente, se disefio un aula virtual para que la captacion y
realizacion de cada una de las actividades de aprendizaje por los participantes, sea en tiempo
real y lo puedan visualizar desde la plataforma directamente, se les facilito los lineamientos
de acceso y de actualizacion de cada una de las fases de las 5”E”.

Asi como indica Solorzano y Garcia (2016): “La inclusion de la tecnologia y la
identificacion de conexiones como actividades de aprendizaje, empieza a mover a las
teorias de aprendizaje hacia la edad digital. Ya no es posible experimentar y adquirir
personalmente el aprendizaje que necesitamos para actuar (pags. 3 - 4).

De acuerdo a lo manifestado por estos autores, se puede aseverar que la tecnologia representa
un papel fundamental en lo que a aprendizaje, se refiere, tal como lo que hoy en dia es la
“clase invertida”, en donde los alumnos crean por si mismo el conocimiento con la ayuda del
docente, que hace las veces de guia.

La clase di6 inicio, con una actividad de enganche de los estilos de aprendizaje que permitid
a los miembros de la sala recordar conocimientos previos a través de imagenes. Estas
actividades estan relacionadas por clasificacion de lo visual, auditivo y kinestésico; para asi
motivarlos. De esta manera en lo posterior puedan relacionar el contenido que ellos tienen en
sus mentes de sus conocimientos cognitivos, con la nueva informacion que se les compartiria
en la clase, siguiendo lo que nos ensefia Ausubel, manifestando que “El aprendizaje
significativo requiere una predisposicion a relacionar el nuevo material que se va a

aprender de una manera no arbitraria y no literal” (Contreras, 2016, pags. 130 - 140)



En la fase de exploracion se compartio, con los asistentes una actividad sobre conceptos
importantes, pudiendo realizarla varias veces. Para ello se utiliz6 un aprendizaje asistido,
donde el docente orienta al estudiante para que pueda realizar la tarea mostrandole un
modelo. En este punto el estudiante efectua lo encargado y si tuvo alguna falla, lo vuelve a
hacer las veces que sea necesario hasta que quede perfecto. Por otro lado el docente asume un
rol secundario, en donde simplemente guia a los estudiantes con los temas grupales que
deben indagar para la préxima clase. Por su parte Galindo (2012, como se citd en Cabrera,
2020) indica que: “El aprendizaje colaborativo es un sistema de interacciones
cuidadosamente disefiado que organiza e induce la influencia reciproca entre los
integrantes de un equipo para la construccion colectiva de significados comunes. (p.3)”
En esta misma fase se utilizd6 un jamboard (pizarra virtual) con preguntas abiertas sobre
aprendizaje significativo y memorista orientandose a que den su opinidon de alguna vivencia
propia. En este punto, se efecttia un debate, con las respuestas que cada uno de los estudiantes
da a la pregunta que se le efectiia y después de un consenso se crea conocimiento con el
aporte de cada uno. De acuerdo a Bruner (2009) “La enseiianza del descubrimiento, en
general, no implica tanto el proceso de guiar a los estudiantes para que descubran lo
que esta alli fuera, sino, en realidad, el descubrimiento de lo que hay dentro de sus
propias mentes (p. 238)”

En la fase de elaboracion se usaron los criterios de organizacion y categorizacion de
contenidos con la utilizacion de actividades de aprendizaje potencialmente significativas.
Para lograr esto, se solicitd a los asistentes que realicen una infografia individual sobre varios
tipos de aprendizaje explicados, dando oportunidad a la sala para que participe activamente,
cuestione algin tema que le haya llamado la atencion observando asi su buena actitud de

aprendizaje.



La fase de evaluacion fue dividida en dos partes, una evaluacion por medio de una rubrica y
un juego en linea. Esto con el propdsito de recordar los aprendizajes adquiridos de acuerdo a
dos de los principios del conectivismo. Es decir que debido a la fragilidad de la mente de las
personas y los multiples contenidos que se necesitan, se requiere de equipos tecnologicos
para almacenar tecnologia que se usara luego. Esto coincide con lo expuesto por Solorzano y
Garcia (2016) quienes, manifiestan lo siguiente: “l.- El aprendizaje puede residir en
dispositivos no humanos. 2.- La actualizacion (conocimiento preciso y actual) es la
intencion de todas las actividades colectivistas de aprendizaje.” para la primera parte
creamos una rubrica que la denominamos “Modelo de Evaluacion del aprendizaje
significativo con criterios Ausbelianos”, teniendo en cuenta que comuinmente usamos una
rubrica de acuerdo a un objetivo o requerimiento que queremos cumplir como docentes y le
otorgamos al estudiante una calificacion. Pero méas alla de una calificacion lo que se necesita
ver expresado en la evaluacion son las evidencias del aprendizaje, por ello el modelo se
estructuré en dos elementos, como indicadores de desempeiio se usd los Criterios de
Aprendizaje y como descriptor de logro se uso las Evidencias de Aprendizaje, este tipo de
evaluacion presentada nos permitidé comprobar cada etapa que realizamos y que todos los
momentos de las SE, fueron acogidos al autor principal.

Ausubel (2002) sefiala lo siguiente: “Si el material de aprendizaje se relaciona de una
manera arbitraria con la estructura cognitiva, no se puede hacer ningin uso directo del
conocimiento establecido para interiorizar la tarea de aprendizaje”. Su teoria estuvo
aplicada en la practica desarrollada, debido a que los asistentes tuvieron la predisposicion de
aprender. Ademas, el contenido que se impartié fue de manera no arbitraria, lo que se vio
reflejado en la participacion activa de los compafieros de la sala con la adquisicion y

retencion del conocimiento el dia de la exposicion de nuestro grupo.



Conclusion

El curso en general, facilité el proceso de ensefanza - aprendizaje de los docentes que
recibieron el taller. Esto se realizd de manera innovadora y significativa, incentivando al
maestro a involucrarse mas en el proceso de aprendizaje segiin Paul Ausubel, y asi conocer
cuales son los métodos y formas de ensefianza que podria usar con sus educandos y
colocarlos como herramientas de apoyo en sus aulas. Los aprendizajes se evaluaron a través
de las actividades realizadas, no en puntaje; sino mas bien en cantidad y calidad de recepcion

de informacion.
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Anexos

A continuacion, se presentan capturas del repositorio digital alojados en el Wix.
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Jesus Maria Rosales Coello ¢

Biodata del Autor

Jesus Marfa Rosales tiene estudios de Pregrado en la carrera de Ingenieria en Sistemas
realizados en la Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena (UPSE}. Se encuentra
cursando la Maestria en Tecnologia e Innovacidn Educativa en la Universidad Casa
Grande {UCG).

La docente Rosales comenzd su trayectoria en esta rama, en agosto del 2016,
trabajando para el Ministerio de Educacién en la Unidad Educativa Upse, astuaimente
Unidad Educativa Americano, desemparnandose como maestra en las asignaturas de
Informatica Aplicada a la Educacion, Matematica Béasica y Matematica Superior en el
nivel de bachillerato. Ademas, ha sido designada como Directora del Area de
Matemética en el periodo lectivo 2022 - 2023, en la institucién educativa antes

mencionada, donde labora hasta la actualidad.
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Trabajo 1

Consigna de actividad: | nfografia:

Investigue y elabore una infografia con 5 aspectos
importantes que se deben considerar para el buen uso de la
tecnologia en el proceso de ensefianza
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