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ACTIVIDADES LUDICAS COMO REFUERZO PEDAGOGICO PARA
UN APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO.

Durante la pandemia del COVID 19 la educacion cambié de manera radical, debido a
muchos factores que afectaron el aprendizaje de los estudiantes como; por ejemplo:
el acceso a clases virtuales, el inadecuado uso de herramientas tecnolégicas, el bajo
indice de participacion, entre otras. En todo ese lapso, se empezé a observar
falencias en el desarrollo de diversas actividades, por lo que, es fundamental que se
aplique con los estudiantes el refuerzo pedagdgico empleando actividades ludicas
gue tenga como objetivo crear en el estudiante un aprendizaje significativo y que este
a su vez pueda adaptar esa ensefianza al contexto en el que se encuentra teniendo
en consideracion las distintas formas de aprendizaje de cada uno de los estudiantes.
Cabe recalcar que existen varias opiniones acerca del porqué la educacion ha ido
bajando notoriamente su nivel de efectividad, su nivel de efectividad, en varias
instituciones. Longas, Civis y Riera (2013) plantean que el fracaso escolar se genera
especialmente por la incapacidad que tiene la escuela y los docentes para integrar a
todos los estudiantes a nivel sociocultural y socioeconomicos. Esto hace referencia a
gue existen factores que no permiten que los estudiantes puedan acceder
completamente a un aprendizaje significativo debido a que, existen un conjunto de
necesidades (vivienda, red social, cultura, etc.) que inciden de manera negativa en el
desarrollo de los infantes y muchas veces la escuela no puede adaptarse a estas
situaciones por falta de recursos o iniciativa de los docentes en la situacion actual.

Por ende, si no se logra un adecuado manejo e implementacion de estrategias con
los estudiantes, se podré evidenciar en cada uno de los cursos un bajo indice en los
ritmos de aprendizaje de los nifios afectando asi su proceso educativo, ya que, no
podran cumplir con sus tareas y no lograran profundizar en temas que no
comprendieron. ¢Y cdmo sabemos que un estudiante no logré sus objetivos en
clases?, pues se lo hace a través de las evaluaciones bien sean estas formativas o
sumativas de esa forma se conoce quienes necesitan mejorar; aungue, durante la
pandemia fue dificil conocer si los estudiantes realmente aprendian, dado que las
evaluaciones eran virtuales muchas veces en plataformas educativas donde el
docente no podia visualizar al estudiante. Con el paso del tiempo se optd por mejorar

la estrategia evaluativa a través de proyectos, portafolios, casos, etc., pero, si bien los



chicos sacaban buenas notas sus capacidades cognitivas, reflexivas, argumentativas
y pensamiento critico eran deficientes.

Por tal motivo, para ir mejorando esta problematica dado que los estudiantes ya
ingresaron a la presencialidad y cuentan con muchos vacios, se busca implementar
con ellos el refuerzo pedagodgico mediante actividades Iudicas para ir optimizando
poco a poco el proceso de ensefianza — aprendizaje. El objetivo principal del refuerzo
pedagdgico es desarrollar en los estudiantes habilidades que le permitan alcanzar los
logros académicos de manera individual y grupal teniendo en consideracion todas las
areas especificas en funcion de sus debilidades, de esa manera se puede planificar
y desarrollar actividades acordes a la problemética (Cérdova, Flores y Vives, 2021).
Ahora bien, durante mi practica docente siempre he tratado de no limitarme en el
empleo de metodologias, por lo que creo que, en la educacion es esencial crear
planificaciones que estén adaptadas a las necesidades de los estudiantes de una
manera innovadora, dinamica y llamativa que me permita identificar durante su
ejecucion que los estudiantes estén adquiriendo un aprendizaje significativo y
productivo en su formacion, del mismo modo, considerdo que el empleo de las
evaluaciones ayudan al docente a verificar si los alumnos estan alcanzando las
destrezas necesarias, dado que esta es una herramienta utilizada para valorar los
conocimientos y habilidades de los nifios de distintas maneras, no solo enfocandose
en lo que se recepta sino también en como este pude resolver un problema dentro
del contexto en donde vive.

Por ello, dentro de mi proceso de formacion académica vi materias que me sirvieron
de mucho para poner en practica en mi entorno laboral, mejoras con relacion a la
problematica planteada. Por ejemplo:

Con la materia Aprendizaje activo y constructivismo se puede comprender mejor el
aprendizaje que se le brinda a los estudiantes tanto en clases como a la hora de
ofrecer un refuerzo pedagodgico, dado que estos modelos de aprendizaje estan
basados en la experiencia y como el estudiante procesa la informacion. En otras
palabras, tomando en consideracion la problematica, existe un proceso que el
docente debe de seguir para lograr que los estudiantes tengan una optima
ensefianza, donde se inicia con la fase de experiencia previa del individuo, luego se
pasa a la fase de reflexion para poder llegar a la contextualizacion de informacion y
de ahi pasar a la ultima fase que es la aplicacion de los aprendizajes; en cada una de

estas fases uno como docente debe de emplear diferentes recursos para generar un
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buen ambiente en el aula y la motivacion de los estudiantes, de esa forma el refuerzo
pedagogico va a ser mas efectivo (Cordova, Flores y Vives, 2021).

Del mismo modo, la materia Educacion y diversidad me permitié generar ideas para
aplicar con los estudiantes que pueden presentar algun tipo de NEE (Necesidad
Educativa Especial), es decir, estudiantes que tengan problemas en el desarrollo de
habilidades concretas (lectura, escritura, etc.) o aquellos que por alguna razén no
puedan progresar en el campo educativo, bien sean estas, estudiantes en situaciones
de riesgo, con problemas socioeconémicos, culturales, con dificultades cognitivas,
emocionales, entre otras (Calucho Herrera, 2018). Por lo que es recomendable el
empleo de los refuerzos pedagdgicos que estén ajustado a todas las necesidades
antes mencionadas, a tal punto que uno como docente pueda trabajar activa y
efectivamente para alcanzar las exigencias de la educacién formal y superar los
obstaculos creados a lo largo del tiempo en pandemia.

Asi mismo, la materia La evaluacién del aprendizaje en una pedagogia activa me
sirvié para actualizar las diversas formas evaluativas que puedo aplicar con mis
estudiantes en los distintos niveles y situaciones. Cabe recalcar, que la evaluacion
gue se realiza del proceso de ensefianza y de los resultados obtenidos del curso
ayuda a mejorar tanto la educacion brindada diariamente como la que se da en los
refuerzos pedagdgicos, a su vez permite ajustar las metodologias a las necesidades
gue presenta cada alumno. Por ejemplo, se puede utilizar como evaluacion la rdbrica
(formativa — sumativa), la observacion, entrevista, pruebas de rendimiento, entre
otras, las cuales se aplican de distintas formas para obtener un resultado positivo
(Gonzalez et al., 2020).

Dentro del refuerzo pedagogico las evaluaciones no necesariamente tienen que ser
mondtonas, memoristicas con pruebas estructuradas, sino mas bien se espera que
generen en el infante un pensamiento critico, donde este ademas de aprender los
contenidos de manera diferente y significativa, también los pueda interpretar, discutir
u opinar acerca de ellos acerca de ellos.

Por otro lado, en relacion con la planificacion, la materia de Disefio instruccional fue
una guia que me ayud6 a comprender mejor los tipos de interaccién que existen
dentro del ambiente educativo cuando hay un aprendizaje activo, las cuales se
pueden poner en practicas a través del uso de herramientas tecnolégicas (plataformas
educativas, wikis, foros, etc.). Belloch (s.f.) menciona que, hay que enfatizar que
existen dos modelos dentro de este disefio que son importantes para los estudiantes,

4



gue son el modelo de ADDIE y ASSURE. Estos son considerados modelos
interactivos y constructivistas, ya que, ayudan mucho cuando se esta trabajando de
manera virtual. Ahora bien, como la educacion actual ha vuelto a la normalidad se
pueden seguir empleando actividades educativas virtuales (clases — refuerzos) con
este tipo de estructura, dado que, estos modelos bien empleados potencian las
habilidades y conocimientos de los estudiantes de manera significativa.

Por ultimo, la materia de Innovaciones pedagdgicas dirigidas al aprendizaje activo me
brind6 estrategias que puedo utilizar en mis clases, una de ellas es el aprendizaje por
Gamificacién. Esta herramienta similar a los juegos incluye mecanicas como: puntos,
rankings, insignias, reglas de juego etc., es muy eficiente ya que se lo puede utilizar
de manera constante, parapara provocar en el estudiante una retroalimentacion
positiva, ademas incentiva a la ejercitacion y la practica (Calucho Herrera, 2018). Al
emplear este tipo de estrategia en los refuerzos pedagdgicos estamos brindandole al
estudiante una ensefianza espontanea y funcional, dado que, ellos lograrian alcanzar
distintas destrezas como: razonar, descubrir patrones, desarrollar operaciones,
comunicar sus ideas y mucho mas (Garcia, 2017). Todo esto lo puedo realizar dentro
de un ambiente dinamico donde el estudiante busque superarse a si mismo y cumpla
con los objetivos educativos para que pueda nivelarse y seguir a la par con sus
compafieros.

Ribelles (2019) plantea que los juegos también son una estrategia que ayudaria
mucho para que los infantes alcancen un éptimo aprendizaje, pero recalca que hay
gue mantener el juego como una novedad, dado que si el mismo patron de clase se
repite constantemente los estudiantes acabarian aburriéndose. Esto quiere decir que,
uno como docente tiene que ser innovador y buscar juegos que sean llamativos, pero
a la vez educativos para que el aprendizaje fluya de manera constante donde todos
a la vez puedan tener un aprendizaje significativo.

Como resultado de todo este proceso de analisis, experiencia y vivencias dentro de
la maestria pude comprender mas a fondo la problematica planteada en este trabajo,
en el cual, gracias a todas las explicaciones, conceptos, trabajos, entre otros, se
brindé la informacion necesaria para determinar cual es la solucion mas préctica que
puedo emplear con mis estudiantes si fuera el caso de que ellos necesiten el refuerzo
pedagogico en la materia que imparto. No se toma la problematica como un tema

dificil, sino mas bien, como un reto que uno como docente debe de examinar para



comprobar cual seria la metodologia mas factible para ejecutar, teniendo presente las

ventajas y desventajas de utilizar una estrategia innovadora.

LINK AL SITE DEL PORTAFOLIO REFLEXIVO

A continuacion, comparto el link al site de mi portafolio reflexivo:

https://sites.qgoogle.com/casagrande.edu.ec/portafolioadelita-lino/reflexi%C3%B3n

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS


https://sites.google.com/casagrande.edu.ec/portafolioadelita-lino/reflexi%C3%B3n

Belloch, C. (s.f.). Disefio Instruccional. https://www.uv.es/bellochc/pedagogia/EVA4.pdf

Calucho Herrera, M. C. (2018). ElI refuerzo pedagdgico como herramienta para el
mejoramiento de los aprendizajes [Tesis de Maestria. Universidad Andina Simon
Bolivar, Sede Ecuador]. UASB-DIGITAL. http://hdl.handle.net/10644/6379

Cordova, C. O., Flores, C. E., y Vives, M. A. (2021). Refuerzo pedagdgico: estrategia para el
mejoramiento  del aprendizaje. MAPA. Revista de Ciencias Sociales y

Humanisticas, 5(22). https://revistamapa.org/index.php/es/article/view/270

Garcia Ochoa, A. M. (2017). Refuerzo Escolar una manera préactica de fortalecer el
conocimiento [Tesis de pregrado. Universidad Francisco José de Caldas, Bogotd].
Biblioteca UDFJC. http://hdl.handle.net/11349/12959

Gonzalez, V., Sierra, R., & Sosa, K. P. (2020). Rubrica. In M. Sdnchez Mendiola & A. Martinez
Gonzélez (Eds.), EVALUACION del y para EL APRENDIZAJE: instrumentos y
estrategias (pp. 109-125). CODEIC - UNAM.

Longas Mayayo, J., Civis Zaragoza, M., y Riera Romani, J. (2013). Refuerzo escolar e
inclusion educativa: propuesta tedrico-practica a partir de la experiencia de apoyo al
éxito escolar del programa CaixaProinfancia. Revista de Educacion Inclusiva, 6(2).

https://revistaeducacioninclusiva.es/index.php/REl/article/view/184

Ribelles Collado, O. (2019). El juego y las actividades ladicas como refuerzo educativo y su
aplicacion en el aula de Griego | [Tesis de Maestria. Universidad de Valencia].
Archivo digital.
https://www.academia.edu/39775901/El_juego_y las_actividades_1%C3%BAdicas_c
omo_refuerzo_educativo_y su_aplicaci%C3%B3n_en_el_aula_de_Griego_|

ANEXOS



ANEXO 1
SESION DE INICIO Y ENSAYO REFLEXIVO

PORTAFOLIO REFLEXIVO
ADELITA ALEXANDRA LINO SUAREZ.

ACTIVIDADES LUDICAS COMO REFUERZO PEDAGOGICO PARA UN
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO.

Durante la pandemia del COVID 19 la educacién cambi6 de manera radical, debido a

muchos factores que afectaron el aprendizaje de los di como, por ejemplo: el

acceso a clases virtuales, el inad do uso de her tecnolégicas, el bajo indice

de participacion, entre otras. En todo ese lapso se empez6 a observar falencias en el
desarrollo de diversas actividades, por lo que, es fundamental que se aplique con los
estudiantes el refuerzo pedagogico empleando actividades lidicas que tenga como

objetivo crear en el estudiante un aprendizaje significativo y que este a su vez pueda

adaptar esa enseiianza al contexto en el que se encuentra teniendo e

distintas formas de aprendizaje de cada uno de los estudiantes.

Pagina

Cabe recalcar, que exi

ANEXO 2
FICHA DESCRIPTIVA DE APRENDIZAJE ACTIVO Y CONSTRUCTIVISMO

DISENO DE UNIDAD DE
APRENDIZAIJE.

UNIDAD CURRICULAR

roasoo | 1) e

RUBRICA PARA ENSAYO INDIVIDUAL
Tema del ensayo: Aportes del constructivismo a la educacién.

Nombre: Adelita Lino

Ao 0% . (e [Wenssdea% [ CAUFICACION
on Expone ciaraments & proposto del InCluge NFOB.0C0N. perD & propist Frtroducoion no relBconads i tema No | °5
2puntos. ensayo y su posicdn Ase ls del ensayo y Jema tequisse Carifcarse. | induye inboduccdn Inbiodece ol teme
when0dr con aigin hecho, cta o Atrae |a atencion pem no esth pero no declarz
pregunia conectado al tema

Desanolo oe deas

Expone argumenios en reiacin &
Los

Se menconsn los Yemas 08l curss, pero

N0 se presanian s comceplos

Estio de escrilua

Pirrafos ben esinucrados y
organizados en craciones coberssies
orire 51

4 puntos P tos Sevamn conoapias | canvales. No'se avdmca compransién | Sa mencionan
$0POEN 8N 05 CONCEPNOS y texios leoNaC0s. Pero no feigvantes o 02 105 tamas estudiadoe. 1 texto trata aKunas veas
revisados durante ¢ curso. Se tema. No hay un anisis crico sobve el | de oos o e ™
prosanta un anditsa critio del tama. | tema atdo en ol curso hayuns
Pusds inchi efiexiones o argumentscitn
expesiencias perscrales. ondenada o

ey WIS e 1ES0RC

Conchision S prosna una condusién conl8s | 56 presenta una corcusIon paro B8 | Mo presents una concusia 0 esno | ¢

2puntos prcipsles ideas expusstss enel | i q fema que liate
ensay0 y sus mpicacones. 30 rata ur loma o

PENALIZACIONES | No 84 penaiiza Wenos 1-2 puntos Wanos 35 puntos

Los pamalos

Los pisvaios son ben estuciurades
Inferta usar 08 thrminos acacemiccs

s dasion de oracicnes.

a5




= 0

Ideas principales aprendidas con este Dificultades o desafios, relacionadas
trabajo con el contenido y/o ejecucion de este

- : I . trabajo
A través de estz wabajo pude idenmtificar tamas importants: que son

esencizles dantro ds l2 educacion de los infantes relacionado 2 las
distintas plataformas virruales, d2do que el 2rea de informatica ro cusnta
con una bazz o modelo donde se detallen [a: unidades curriculares a
enzenar

Por ello, e busco informacion que me 2yudo 2 crear un2 guia d= wabzjo
danro de 2 materia de informatica, debido 2 que puedo razlizarle

Unz de la: dificultades que existio al momento de realizar este wabajo
est2 enfocado =n todz la informacion que s recolscto, dado que, fue
muy amplia, extansa, complaja v requeria de mucho aralisis para slegir
aquella quz diera buenos resultados en Iz enssfianza d= los estudiantes
Por otro lado, 32 tizns como dezafio 12 ejecucion de 2:te rabzjo yz que,
debidas modificaciones parz obtener resultades positivos los cu2 al inztants de emplearla demiro del curso s2 puade zanerar confusior,
karar que l2 materia se entienda de urs mejor manera &50_ que, muchas vacs: lo p"‘““*r_"‘n 1o s2l2 como se esperaba ¥
D Iz mismz manerz = 32 1o solo pusde ser implementado esmmgtes &n 58 momento :10_ po.cr'.ag .c-.lmph: con }odos a: objeti
Gentro d Iz materia da informatica sino mas bien s pusda adaprar 3 2 plant=ados para e:2 materi2 taniendo 231 bajos resultados 2cademicos
demas asignaturas por ends estos seran factibles v provocarz um gran
prozrase dantro del proceso de ensefanza - aprandizaje
Por ultimo, este wabajo mejoro mi calidad como docente debido 2 que
voy progresardo junte 2 los cambios gue va incorporando el sistema

ducativo 2ctual lo cual 22 productivo ¥ erriquacedor porqus 2:m puado
ayudar v Zuiar 2 mas colezas 2 que se2n parte del cambio

ARCHIVO FINAL DE UNIDAD CURRICULAR

(lh

Universidad

ANEXO 3

FICHA DESCRIPTIVA DE EDUCACION Y DIVERSIDAD

EDUCACION Y

DIVERSIDAD

PLANIFICACION DESDE EL
ENFOQUE DUA

EDUCACION Y DIVERSIDAD
Planificacion de clase DUA
Trabajo grupal, no mis de 5 personas por grupo.

1. Planifiquen una clase empleado el enfoque del Disefio Universal de
Aprendizaje. Puede utilizar el siguiente formato para planificar su clase.

Deben considerarse los 3 principios del DUA y vincularse los
componentes de la planificacion con los principios/ pautas/ puntos de
venficacion (revisar carpeta "Recursos DUA™)

3. Debe incorporar en su planificacion una estrategia de diversificacion de la




Ideas principales aprendidas con este

trabajo

A wavas de este trzbajo pude 2prender nusvas formas de organizar mis
clazes si 1l e ¢l caso de brindarle educacion 2 mifios con necesidades
educativas espacizles, brindandole: 2 ellos [2: mizmas opertunidade: de
aprander que los demas

Dal mizmo modo, 21 realizar &3
c 25 2 podar crear matodo:
d= los estudiantes de manera inch

te tipo da planificacion ros zyudz a los
1as que atiendan tod2s las necasidades
2, equitativa v de calidad

Az mismo, sabisndo elegir bien los objetivos, destreza:, indicadores v
diversas opciones didacticas ie pusde transformar la educzcion de los
alumnos dond= ellos esten motvados por su aprendizaje

Por ultimoe, con 2512 trabajo 32 crez la formz de que la sducacion in mas
2 dond: 2dapren tedas las fortzlezas 03 estudiantes ¥ sus
o dade:s para eliminar cualquisr obst2culo que 2 presente a lo largo
de su aducacion

Dificultades o desafios, relacionadas

con el contenido yv/o ejecucién de este
trabajo

Uno da los desafios que ze presentan 2l momento de realizar =:a
estructura ¥ organizacion 25 no poder saber si se van 2 obtarer resultados
positivos 2 quienes s2 lo 2pliquan, paro :2 asper2 que 2yuden dz una u
otr2 manera dentro del 2prendizaje d= los estudiantes

Deal mimo modo. al rezlizar este tipo de planificacion 3= deber de tener
en consideracion 2 10dos los 2:tudiartes sin que se sientan 2isladoz, por
es0 s2 rabaj2 mucho con 1a parte inclusiva Aurque, pusde ocurrir casos
en dornde un ciero porcentzje das estudiants: no le zZeneren resultados
positivos, por lo que habriz que modificar Ia plarificacion

ARCHIVO FINAL DE PLANIFICACION DESDE EL
ENFOQUE DUA

FLANEICACRON BESOE EL ENFOUS L DUA
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ANEXO 4

FICHA DESCRIPTIVA DE LA EVALUACION DEL APRENDIZAJE EN UNA
PEDAGOGIA ACTIVA

EVALUACION DEL APRENDIZAJE

EN UNA PEDAGOGIA ACTIVA

Rubrica analitica

Lista de cotejo - Observacion

La evaluacién del aprendizaje en una pedagog(a activa

LA EVALUACION DEL APRENDIZAJE EN UNA PEDAGOGIA ACTIVA
CONSIGNA PARA EL TRABAJO DE LA ASIGNATURA

Antonio Navio Gamez

Abril, 2022

La asignatura la evaluacion del ap en una pedag activa enmarcada en la
Maestria en Educacion de la Universidad Casa Grande supone la realizacion de una tarea

supervisada que se entregara con posterioridad a las sesiones presenciales a través del
aula Moodle de la Maestria. Fecha de entrega: 21 de mavo de 2022 (hasta las 23:59 h.) en

10



- v

Ideas principales aprendidas con este

trabajo

A wmaves dz este tebaje puds comprendsr a mayer profimdidad la
wtilidad ds los diversos tipos de evaluacion gus se pusden emplsar para
comocer el avance ds miz ez artes v me a2yude a diferenciar en gue
momentss svaloative: (dizgmestica — formativa — sumativa) tisnen un
Mayer mpacta.

Del mizmo modo, zprendi a come elaborar comectaments  dos
mstrumenins svaluatives (mbrica - listz de coiejo) que me va 2 permitir
war 2l progrese del & amte duramts este proceso lo coal me servira
para ver las falencias v lograr mejorar =n ese aspecto, d2 253 manara
estaria dejande a un l2de la perie tadicional dorde zalo [2 evahzcian se
enfoca en la calificacion.

Uno coma docente deba de verificar ¥ escogser el tipn de evaluzcion mazs
factibls para sus sstudiamtes, es decir, aguella que pusda probar sus
deztrezas, habilidades cogmitivas, desempefio, comocimispips, enire
oros, parz comprobar si estzn zprendisndo adecuzdzmants

Por altimo, st wabajo me penmito plamificar adecuzdzments uma
evaluacion dapde z2 deben de seguir umas determinadas peutas gue me
gyudaran 2 gjecutar sme instromemie de un2 maeera carrecta e
mnovadora.

® e

Dificultades o desafios, relacionadas
con el contenido v/o ejecucién de este

trabajo

Uno dz los desaflos gus ss pressnaron coxm la efscucion de sste wabajo
esbove encaminada er la eleccion de pueves imstnumerntos svaloatvos
gue 2l emplearias en el aula de classs gensren resultados positives v no
solaments hablande dz uma calificacion. sino mas bisn, r
reflejen en el ssmdiante um crecimiento =n oz habi
cogmitives, actifudinales ¥ mas qus nada ep s pepsamiento crifica —
reflaxive

Dl mizsmo modo, para elegir comectamente =2 tove gue analizar un
sirnumers de imstramentos ¥ dstarminar cuzl fincionzna dentro del
curza elegide, aumque e dehin femer presemte gque pueds ewistit un
porcenizje de emor 2l gjecutarles. pero =l eso ocurrisse s pusds
modificar ziemprs v cuando no afecte &l proceso educativo ds los
educandes

ARCHIVO FINAL DE PROPUESTA EVALUATIVA:

Rubrica analitica v Lista de cotejo - Observacion

Univer=sidad
Casa Grande

ANEXO 5

FICHA DESCRIPTIVA DE DISENO INSTRUCCIONAL DENTRO DEL APRENDIZAJE
ACTIVO

DISENO INSTRUCCIONAL DENTRO

DEL APRENDIZAJE ACTIVO

iar imagen

DISENO INSTRUCCIONAL DENTRO DEL
APRENDIZAJE ACTIVO

Diseiio Instruccional Dentro del Aprendizage Activo

(1) oo,

ENSAYO

El ensayo, tiene como finalidade

- afianzar los aprendizages del curso, desarollar en ol maestrante competéncias de
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Ideas principales aprendidas con este
trabajo

A través de este wabajo descubrl dos metodes sumeaments imporiamtes
los cuzles wen a mfluenciar de menerz pesitive demitro del procese de
emzefianza — aprendizaje, dés lz mizma mansrz, ambe: ofecerin los
mismps resultados en las distintzs medalidades que ofrece 12 institacion

Azl mismoe, estos metode: dsben ser secizlizades con lo: estudiantss
para gue t=nsae uea idea de la manerz en Iz cual vae 2 hacer empleados
¥ 2:1 podsr despejer sus dudas para gue por lo consisuiente se pusda
realizar 1n trabajo =n comjumto ¥ reforzzr lz relacion smire docants —
alummnao.

Por pire lade, s svidenco gue la estructure de cada umo de asios
metodos =: difsrenis, une contiens pocas caraciensticas z difersncia del
otro, Zungws s2bisndolos mansjar pusdan generar ptimes rasultzdos

Por dltime, 2mbos méedos son sumaments factibles cuande sem
utilizados en L2z distimtz: plataforma:z virtoales de aprendizaje, debido a
gue, buscen 2 via mas wiabls para su socializacion, en algunos cazos los
docentes los poeden colgar en las plataformas parz que los educandos
pusdan ver Ia forma en la que s8 va 2 tabajar darams el ciclo escolar

Dificultades o desafios, relacionadas
con el contenido v/o ejecucion de este

trabajo

Uno dz lo: desafios gue se presemiaron durants este mebzje stz
epcaminzda =n la sleccion d= loz dos medelos esmblacidos demtra del
disefo instrucciemal, gue. 2umgoe sean factibles cada une tiene szu
funcion par lo que es dificil comocer =i 2] medele elegide va a zer ufil
para todos los carsos o hay gue variarlos

Az mizme, =i se trabajan com 2 tecpologta ¥ oze guisrte aplicar esps
modslos pusden generar en varios estudiantes resulimades nesatives, va
gue, hay simacionss donde los infamtes no tenen acceso 2 imternet por lo
gue el decerte s2 veria en L2 oblizacion de buscar otres metodos para
trabajar.

ARCHIVO FINAL DE DISENO INSTRUCCIONAL
DENTRO DEL APRENDIZAJE ACTIVO

orannoo | ||| 111 e,

ANEXO 6

FICHA DESCRIPTIVA DE INNOVACIONES PEDAGOGICAS DIRIGIDAS AL

APRENDIZAJE ACTIVO

INNOVACIONES PEDAGOGICAS
DIRIGIDAS AL APRENDIZAJE

ACTIVO

INNOVAC
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GAMIFICACION EN EL AULA
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NIVEL 5 - Prototipo o un proyecto gamificado
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11) Faita 0 na apicabile
12) Sgue trabaando en ello
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Ideas principales aprendidas con este

trabajo

A waves de ests trzbejo aprandi 2 poder realizar Ja planificacion de una
manera mas factible siguiendo paso 2 paso lo que establece cadz une de
los itams parz [a elaboracion dz su contarido.

De Ia misma manera mejor mi capacidad de busqueda y seleccion de
mformacion para poder adapter l2 plarificacion acorde 2 las distintas
racasidades de los estudiantes v 2:1 poder obtener mejores resulnados

Ademas, dentro de l2 planificacion se pusde optar por incorporar

distintzs, estrategias, metodolomas, recurso: v materiales didacticos, va

que, de est2 maner2 podre innovar mi forma de ensefiar 2 mis sstudiantes
ciendo asi mis clases productivas en conocimiertos

Por tltimo, ests tipo d= disefio inverso tratz de cambiar 2 estructura del

proczso educativo que de cierto modo facilitaria la ensefianza impartida

por 2l docants.

4 e
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Dificultades o desafios, relacionadas
con el contenido y/o ejecucion de este
trabajo

Uno de los de:2fio: que encontra con este trabzjo 2 1a reorzanizacion de
I planificacion 2ctual, y2 que, se est2 cambiando por completo =u
estractura ¥ empleo, por o que =5 dificil conocer i lo: estadiantes van a
aprender de mejor maner2 los contanidos amtes de gjecutar ema
estrateziz, por lo que primero se lo gjacuta para ver lo: resultado:

Del mizmo modo, un factor en contra dentro de 2plicacion de la
planificacion 2: el tiampo v2 que =i en cada un2 de las =tapa:z no
ejacutamos todo dentro dzl tiempo establacido pues no se podra alcanzar
los indicadorss de éxito est2blecido tanto por mi como docente v mis
2lumnos

ARCHIVO FINAL DE INNOVAC

Nombeo de la asignatura:
Gendiis Naturales

Tema de weidad/dave:
Ser hamono y saked.

Tema: El cuerpe humano v 1as funcones vitales

A quidn estd dingido {estudantes de qué nivel|:

La sgumnie propuests esta dingsia para s sstudantes del seato Ao de Eaacion Grmrad
Bdsice de o rcosla Loonardo W. Barry , con un 1otal e 30 etudantes en o pardelo, cusntan
©on una ecdad entre 10 2 11 afos y (233 LN3 S sus JURS estan Implementadas con
PRl




