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Introduccion

La educacion va cambiando con el transcurso de los afios, en cada periodo se
utilizan diferentes teorias y metodologias de aprendizajes, nuevas estrategias didacticas
para hacer mas comprensible la ensefianza y lograr una formacion profunda en el
estudiante. Actualmente, con la implementacion de las tecnologias que ha influido al
contexto educativo con alguna u otra herramienta tecnoldgica se hace aprovechoso para
el desarrollo de las actividades en el aula. De tal manera que las aplicaciones
tecnoldgicas permiten a fortalecer el aprendizaje del estudiante y les facilita a una mejor

comprension en el progreso de sus estudios académicos.

Es por ello, que los docentes tienen que permitirse y adaptarse al cambio para
hacer uso de las herramientas tecnoldgicas y poner en practica su proceso con el fin de
innovar su ensefianza; tanto para el docente como para el estudiante las tecnologias de
aprendizajes les ayudan en su desarrollo académico y por ende enriquece sus

conocimientos.

El presente ensayo tiene como finalidad de conocer las ensefianzas de las
asignaturas de la Maestria de Tecnologia e Innovacion Educativa como son: Teorias de
aprendizajes y Teorias Instruccionales, Herramientas Multimedia para el Aprendizaje,
Entornos Virtuales para el Aprendizaje, Disefio Instruccional para Programas Educativos
basados en TIC e Innovaciones Pedagdgicas basadas en TIC, estas le permitiré al
docente a mejorar su formacion profesional y aumentar sus practicas pedagogicas. Por

otro lado se incorpora el link donde se encuentra el portafolio digital de este trabajo.

https://ruddycruz5.wixsite.com/my-site-1
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Teorias de aprendizajes y Teorias Instruccionales

En el ambito educativo es importante conocer y aprender las Teorias de
Aprendizaje que aportan los diferentes autores para una mejor formacion en el
estudiante. De manera que para el docente es necesario aplicarlas, por los diferentes
procesos que se puedan suscitar dentro del aula. Uno de ellos es saber los conocimientos
previos que aporta el alumno, pueden ser experiencias pasadas o informacion
almacenada en su memoria, lo que tiene la oportunidad de adquirir nuevos aprendizajes
y esto permite que su proceso de ensefianza influya en su desarrollo tanto académico
como emocional. Ausubel (2002) menciona “solo se pueden surgir nuevos significados
cuando unas ideas nuevas interaccionan con significados ya existentes en la estructura

cognitiva”.

En el caso de la teoria de Piaget (2001) en el desarrollo cognitivo permite
comprender, predecir las diferentes etapas del aprendiz. Para ello, el docente debe de
mejorar sus estrategias para poder llegar al estudiante por medio de juegos, utilizar
objetos de su entorno, realizar actividades colaborativas e individuales, implementando
métodos donde tenga la oportunidad de explorar y crear nuevas ideas para su propio
proceso. Cabe recalcar que la obtencion de conocimientos no solo se da en la clase, por
lo que no seria suficiente asimilar lo aprendido. Es decir, una nueva experiencia o
informacion en el estudiante es un proceso constante que debe ser descubierto por el
mismo, ademas es necesario que las familias ayuden reforzando dichos conocimientos

aplicando aprendizajes del medio de los rodea.

Por otra parte, en el caso adquirir nuevos conocimientos podria ser por medio del

uso de las herramientas digitales que son de gran apoyo para la educacion, por lo que les
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facilita y motiva en querer aprender con una ensefianza diferente, con aplicaciones que
los estudiantes podran disfrutar de su aprendizaje. Segtin Siemens (2004) “el
conocimiento personal se compone de una red, la cual alimenta a organizaciones e
instituciones, las que a su vez retroalimentan a la red, proveyendo nuevo aprendizaje
para los individuos”. De igual manera para el docente les da la oportunidad de mejorar
su ensefianza por medios de retos y juegos con herramientas digitales como Word Wall,
EDpuzzle, Decktoys o compartir informacion, contenidos en Genially, Canva que

generen al estudiante su interés por educarse.

En definitiva las Teorias de aprendizaje aportan considerablemente al desarrollo
del docente, por lo que les permite actuar de acuerdo a las necesidades del estudiante o
al contexto educativo, por ende es importante utilizar la adecuada dependiendo del caso,
ademads esto le ayudard a una mejor practica laboral al docente. Por otro lado, es
fundamental sefialar la realidad actual donde el aprendizaje esta conectado por entornos
virtuales que fomenta el desarrollo de conocimientos y conducen a un aprendizaje

continuo.

Herramientas Multimedia para el Aprendizaje

Hoy en dia con la implementacion de las tecnologias en el aula es importante
utilizar herramientas multimedia para el proceso de ensefianza-aprendizaje en los
alumnos, por lo que permite el desarrollo de sus conocimientos, les facilita su ensefianza
e incluso les motiva a aprender a diario y ponen en practica dichos contenidos que
pueden llegar a ser desconocidos pero con el fin de aprender cada uno de ellos. Existen
diferentes herramientas multimedia que aportan al contexto laboral y mejoran el

aprendizaje autonomo de los estudiantes. Mediante este uso pedagogico el docente
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desarrolla estrategias didacticas, adaptando sus contenidos curriculares con actividades
que pueden ser aplicadas en su aula para el proceso de ensefianza, que tiene como
objetivo emplear competencias necesarias para disefiar trabajos colaborativos con fines

educativos.

De acuerdo con Mora, Freire, Arévalo, & Barrera (2019) en el proceso de
enseflanza-aprendizaje con las herramientas multimedia su principal funcion es
informar, entretener o educar con diferentes programas que permita un entorno de
aprendizaje diverso con sonidos, efectos dindmicos, imagenes interactivas con el fin de
saber llegar a los estudiantes incorporando diversas actividades para cada nivel
educativo y enriquecer su conocimiento; estos tipos de recursos como Power Director,
Adobe Rush, FimoraGo permite la grabacion y edicion de videos donde se puede crear
y presentar contenidos educativos y directamente comunicarse e ir aportado una mejor

compresion de lo que se quiere ensefiar.

Cabe destacar que estos tipos de recursos proporcionan un mejor rendimiento
académico generando la calidad de los procesos pedagdgicos que aportan
considerablemente a la ensefianza del estudiante y por ende contribuyen a la innovacion
y creacion de actividades que dinamicen el aprendizaje propuestos por los docentes
logrando asi una oportunidad de disminuir la brecha digital entre la comunidad
educativa. Por lo tanto, si se diera al caso de que los planteles educativos adquieran el
uso de las tecnologias como estrategia pedagogica se lograria aprovechar el potencial de
las herramientas multimedia para el apoyo de los procesos de ensefianza de formacion

estudiantil. Segtin Prieto (2021) (...) "La solicitud de nuevas herramientas tecnolégicas,
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lo cual puede ayudar a la disminucion de la brecha digital en la comunidad educativa

generando espacios adecuados para el acceso a las TIC™ (...) (p.22).

En consecuencia, el uso de las aplicaciones mencionadas conducen a la
obtencion de conocimientos, ya sea por medio de juegos o imagenes interactivas que le
ayudan de una u otra manera adquirir conocimientos nuevos o ya sea conocidos con el
objetivo de seguir aprendiendo de una manera dindmica y entretenedora, donde tienen la
opcion de equivocarse y volver a intentar con la finalidad de poder superar cada
actividad e ir aprendiendo inconscientemente de aquello, es por eso que se requiere la
intervencion del docente y de los padres de familia para que refuercen dichos

conocimientos con la intencién de aprender. (Gonzalez, 2019)

En conclusion, las herramientas multimedia son de gran importancia para la
formacion de los alumnos, también para los padres de familia que de alguna u otra
forma aprenden de aquello y les facilita para reforzar los conocimientos nuevos a sus
representados, por otra parte sirve de gran apoyo para el docente, por lo que, le permite
crear contenidos dindmicos que aportan para el desarrollo intelectual de los alumnos

llevando un proceso de ensefianza-aprendizaje eficaz.

Entornos Virtuales para el Aprendizaje

En la actualidad, la tecnologia ha impactado considerablemente a la educacion,
por lo que es necesario que las instituciones innoven sus recursos pedagdgicos para
ofrecer un mejor estudio. He aqui la importancia de la implementacion de los Entornos
Virtuales de Aprendizaje (LMS) que permiten el funcionamiento de herramientas, con

actividades didécticas incorporadas en el mismo, dando un mejor apoyo para el proceso
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educativo donde interviene la interaccion del profesor con el alumno y también para los
padres de familia que obtienen el acceso a ellas, creando un ambiente de confianza y

aprendizaje dentro de estas plataformas virtuales.

De manera que estas plataformas virtuales tienen como objetivo brindar un
aprendizaje de calidad con elementos que ofrecen dentro de ellas, proponiendo un
estudio accesible para cualquier tipo de dispositivo, donde se pueden conectar a las

plataformas en cualquier momento del dia.

Cabe sefialar que los LMS son plataformas complementarias para la educacion ya
sea virtual o presencial. Uno de los componentes que proponen los Entornos Virtuales
de Aprendizajes es que ofrecen comunicacion sincronicas y asincrénicas, dando la
oportunidad de crear escenarios de forma colaborativa e individual en linea por medio
del docente que es el facilitador y disefiador de contenidos, aunque por otra parte los
estudiantes también tienen la posibilidad de crear contenidos y compartirlos en las
plataformas como también tienen acceso a compartir foros, reflexiones, trabajos de
alguna u otra herramienta, etc. lo que permite que el material incorporado o generado ya
sea por el docente o estudiante sea significante y conlleven a un ambiente dindmico y

facilitador para la obtencion de conocimientos. (Gonzalez, 2017)

Por otra parte, es importante mencionar que para los docentes estos tipo de
recursos tecnoldgicos proporcionan un proceso de ensefianza orientador con
actividades que conduzcan a la motivacion del estudiante adquiriendo un aprendizaje
activo dentro de las plataformas como lo es el Moodle en ella se puede crear actividades

interactivas, implementar contenidos de diferentes herramientas digitales como Roar y
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Zappar que permiten el funcionamiento de actividades de realidad aumentada y virtual
donde se pueden desarrollar proyectos, también se logra dar seguimientos a las
actividades de los estudiantes, incorporar estrategias colaborativas, etc. que favorecen al
docente a la construccidon de su plan de estudio contribuyendo una adaptacion tacil para

el usuario y para el desarrollo de sus conocimientos. (Belloch, 2012)

En conclusion los LMS son plataformas que aportan a los recursos pedagogicos
del docente para el acompanamiento de sus metodologias de clases y les facilita a los
estudiantes un aprendizaje auténomo y colaborativo con un ambiente dindmico,
utilizando diferentes herramientas tecnoldgicas que motivan al estudiante en su proceso
de ensefianza y los conlleva a estar en un constante desarrollo con la tecnologia y sus

avances.

Diseiio Instruccional para Programas Educativos basados en TIC

La era digital en la educacion ha alcanzado un sistema educativo imparable que
permite llegar a todo el mundo con la virtualidad y mas aun con la implementacion de
un disefio instruccional para la ensefianza de cursos virtuales que es de gran relevancia;
es un estudio flexible adaptado a horarios que requiera el usuario de manera sincronica y
asincronica. Cabe sefialar que este modelo de ensefianza logra mejorar el rendimiento
profesional y el desarrollo de estrategias educativas que motiven a los estudiantes ser
creativos para alcanzar posibles dominios propios. Por otra parte, aplicando este modelo
de aprendizaje los docentes tienen la oportunidad de planificar de acuerdo a los

requerimientos especificos, para lograr sus propositos hacia los estudiantes.
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En la ensefnanza de estos cursos virtuales por medio de un disefio instruccional
que aporta considerablemente a este tipo de estudio se encuentra el modelo ASSURE,
que conlleva un mejor proceso de ensefianza-aprendizaje, permite evaluar y
retroalimentar sus avances, utilizando herramientas tecnologicas que fomenten un
ambiente de interés para que los estudiantes se motiven en querer aprender con
actividades que les entusiasme y puedan desarrollar sus habilidades cognitivas

generando la participacion activa en ellos.

Por otro lado, esta el modelo ADDIE que permite utilizar estrategias
pedagogicas para una mejor ensefianza, creando actividades e incluyendo informacion,
contenidos para su respectivo aprendizaje, siempre llevando a cabo el objetivo del curso
logrando asi, que los estudiantes cumplan con sus actividades propuestas por el docente

para sus respectivos logros académicos. (Belloch, 2012)

Cabe recalcar que estos estdndares conducen a mejorar las metodologias de
ensefianzas, incorporando actividades apropiadas mediante las herramientas
tecnoldgicas que sirven de gran apoyo para mantener un ambiente virtual motivador que
promuevan y estimulen al estudiante su aprendizaje, por medio de contenidos
multimedia, materiales educativos tecnolégicos, donde aporte un aprendizaje flexible y

que el estudiante pueda desarrollar sus conocimientos a base de sus propias practicas.

Una de las ventajas que los cursos virtuales aportan a los docentes es que tienen
la oportunidad de aumentar sus habilidades tecnolégicas y dominar el ambito digital,
teniendo en cuenta que desde sus propias experiencias o conocimientos previos sobre el

uso de las herramientas digitales les permite adaptarse y obtener la confianza para
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preparar su propio material de trabajo e impartir sus clases de manera productiva, con la

finalidad de conseguir buenos resultados. (Merguel, 1998)

De esta manera, las actividades educativas o herramientas digitales deben ser
incorporadas en una plataforma como por ejemplo el Wiki donde se pueden crean cursos
de forma rapida y fécil, en el cual pueden tener acceso un grupo de personas
directamente e incluso pueden editar los contenidos puestos en el mismo. En estos
cursos los estudiantes tienen la facilidad de indagar, investigar, cuestionar y construir

sus propios conocimientos. (Giraldo, 2011)

En conclusion, el disefio instruccional logra mejorar el aprendizaje de los
estudiantes mediante herramientas tecnologicas, programas, contenidos educativos, que
permitan llevar un proceso educativo dinamizador, aplicando diferentes modelos de
aprendizaje para el logro de los resultados esperados, ademas conlleva a obtener al

aprovechamiento de las tecnologias para su posterior manejo adecuado.

Innovaciones Pedagogicas basadas en TIC

Hoy en dia los cambios en el contexto educativo han avanzado
significativamente debido a la implementacion de las tecnologias, lo que surge que
dentro del aula las metodologias de ensefianza-aprendizaje han ido mejorando
considerablemente tanto para el docente como para el alumno. Es de gran importancia
que los docentes utilicen estrategias innovadoras-creativas para su ensefianza, que
conlleven al desarrollo de nuevos conocimientos y que permitan ser aplicados en la

practica. Cabe recalcar que el proposito de las innovaciones en el aula es mejorar la

10
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calidad del aprendizaje en los estudiantes, con el objetivo de utilizar las herramientas de

ensefianza especificas para cubrir sus necesidades.

En cuanto al usar aplicaciones o recursos digitales en el aula le proporciona al
docente el desarrollo de la creatividad, pensamiento y el manejo de las tecnologias
digitales. Es por eso, que los docentes tienen que seguirse preparando o capacitando para
aumentar sus habilidades en el ambiente tecnoldgico e incorporar adecuadamente sus
estrategias pedagogicas en sus planificaciones. Ademas estos recursos permiten el
intercambio de conocimientos, informacion entre el docente y el estudiante lo que

admiten un mejor proceso de enseanza. (Toledo, 2000)

Es por ello, que es oportuno usar en el estudiante estrategias pedagogicas que se
basen en las teorias de aprendizajes, donde el aprendizaje sea significativo y que
empiece de saberes previos, que se priorice el razonamiento y comprension, que los
estudiantes aprendan de si mismos y que capten sus conocimientos nuevos para su
posterior experiencia, donde tengan la oportunidad de crear ideas en diferentes enfoques
educativos. Lo relevante de las innovaciones estratégicas didacticas es que permiten un
aprendizaje activo y participativo en los estudiantes contribuyendo en su desempeiio

académico y mejorando en sus procesos educativos. (Margalef & Pareja, 2008)

Por lo consiguiente, las metodologias de aprendizajes innovadoras le favorecen al
docente en el desarrollo de sus ensefianzas, a buscar nuevas practicas pedagogicas que le
faciliten al estudiante la construccidn de sus conocimientos, a la resolucion de sus
problemas, a una ensefianza facilitadora, a la motivacion y participacion activa dentro

del aula. Con la finalidad del que el docente consiga optimizar un ambiente generador,

11
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que conduzca a un aprendizaje constante y le permita alcanzar sus logro académicos

profesionales. (Soler, Cardenas, & Hernandez, 2018)

En conclusioén las innovaciones pedagogicas implementadas en las TIC ofrecen
un cambio a la educacion actual, dejando a un lado los escenarios educativos
tradicionales, donde el docente sea creativo, innovador, motivador, proporcione nuevos
conocimientos de manera flexible, utilizando recursos educativos que faciliten el
proceso de ensefianza, pero sobre todo que sea un aprendizaje profundo y logre el

progreso del estudiante.

Conclusion

Finalmente, en este presente trabajo se manifiesta lo que se ha aprendido en el
periodo de la Maestria en Tecnologia e Innovacion Educativa, con lo referente a la
educacion en la actualidad, donde se incorporan las tecnologias de aprendizajes en el
sistema educativo aportando al desarrollo y a la practica profesional. Cabe sefialar que
las tecnologias predominan el ambiente del aprendizaje en el aula, por lo que, es
necesario que los docentes innoven sus estrategias didacticas para que coadyuven en el
proceso de ensefianza-aprendizaje y logren resultados esperados para el beneficio de los

estudiantes.

12
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Sustentacion Teorica del Taller
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Evidencias del Aprendizaje puesto en Practica en el
Contexto Laboral
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Herramientas Tecnolégicas Aprendidas en este modulo

Esta herramienta nos permite crear
cursos online o paginas web, donde
podemos incluir actividades,
herramientas  digitales,  enlaces,
contenidos para un propio fin.
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