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l. CONTEXTO DE LA PROPUESTA

La siguiente propuesta metodoldgica trata de contribuir a la mejora de la calidad de
la ensefanza del idioma inglés, a través de la planificacion de treinta y un sesiones
de clases, divididas en dos unidades de trabajo para un sexto afio EGB, en una

institucion particular bilingue.

La propuesta metodoldgica focaliza su atencion en resolver la siguiente
problematica de estudio, la falta de actividades colaborativas y la escasa atencion
frente a las diversas inteligencias multiples de las estudiantes de sexto afio EGB, en
la lengua inglesa durante el proceso de ensefianza. En afios anteriores, los
docentes solian trabajar con muchas actividades individuales, pues se pensaba que
era la mejor manera para evaluar a los estudiantes. Esta propuesta metodoldgica da
énfasis a un cambio de paradigma, con una mayor interaccion entre los estudiantes,
usando el trabajo colaborativo enfocado en los diferentes estilos de aprendizaje,

usando como referencia las inteligencias multiples.

En este trabajo se presentaran algunos autores que afirman la importancia de la
interaccién social en el proceso de ensefianza — aprendizaje. Con el uso del
aprendizaje colaborativo en las aulas de clases se generan interacciones en los
estudiantes, donde son capaces de dar sus propias ideas y pensamientos, ademas
se originan dudas e incertidumbres que pueden ser resueltas usando las

capacidades cognitivas, afectivas y sociales de las personas con las que interactua.

Es también de suma importancia emplear distintas actividades en el aula de clases
donde se atienda a la diversidad y a los diferentes estilos de aprendizaje,

involucrando asi a todos los alumnos en el proceso.

La siguiente propuesta metodologica busca fomentar el trabajo colaborativo y la
realizacion de actividades en el aula, donde en su mayoria giren en torno a lograr
una mayor eficacia en el desarrollo de competencias relacionadas con el

aprendizaje del alumnado.

Entre las potencialidades de la propuesta metodoldgica a realizar son las
herramientas tecnoldgicas con las que se dispone dentro del salén de clases,
ademas el grupo de estudiantes cuenta con los equipos electronicos necesarios
para poder realizar actividades y juegos interactivos durante la clase con el uso de



la web. Otra ventaja es el nivel de inglés de las estudiantes, puesto que, esta muy
acorde a los temas que se presentaran en la propuesta. Se puede aseverar también
que debido a que el grupo es enteramente femenino, las nifias cuentan con
caracteristicas propias como el ser ordenadas, dinamicas, colaboradoras,

espontaneas y muy parlanchinas.

En cuanto a las limitaciones de la propuesta se podria decir, la falta de apoyo por
parte de los padres de familia con la aplicacion del trabajo colaborativo en el aula,
dado que, ellos desean que todo trabajo sea evaluado de forma individual y no

ayudan a fomentar la cooperacion en clases.

Il MARCO CONCEPTUAL DE LA PROPUESTA
La propuesta metodolégica propone una planificacién inversa basada en un enfoque
constructivista, enmarcado con una serie de conceptos de modelos pedagdgicos en

los cuales se hace énfasis al aprendizaje colaborativo y las inteligencias multiples.

A partir de los aportes de importantes autores, como Piaget, Vygotsky, Ausubel y Bruner el
constructivismo se ha vuelto un proceso de ensefianza muy comun en las aulas de clases.
Manrique & Puente (1999) estan de acuerdo con Piaget en que “el conocimiento es una
adquisicidon gradual que depende de las capacidades evolutivas y de la interaccion con el

medio” (p.6)

El constructivismo es una construccion propia que se va produciendo dia a dia como
resultado de la interaccion de los factores cognitivos y sociales del comportamiento”
(Carretero, 1993 citado por Diaz; Hernandez, 2015, p.14). Se considera que el
constructivismo es el mejor método de ensefanza, para interiorizar y conseguir un
verdadero aprendizaje significativo mediante la interaccion social entre los seres humanos,
motivo por el cual la memorizacion de conceptos y esquematizacion de aprendizaje
quedaron en el pasado. Entendiéndose, que el alumno construye su conocimiento a partir
de su propia forma de pensar e interpretar la informacion, desde esta perspectiva, el
alumno es el unico responsable para participar activamente en el proceso de aprendizaje.
Usando el método constructivista el proceso de ensefianza se vuelve experiencial, en el

cual se recomienda menos mensajes del mediador y mayor participacion del alumno.

Por otra parte, la teoria de Vygotsky (1978) otorga un importante énfasis a la influencia
social en el desarrollo humano por lo tanto incorpora dos conceptos: Zona de Desarrollo



Préximo (ZDP): que se define como la distancia entre el nivel de resolucion de una tarea y
el nivel que el aprendiz puede alcanzar con la ayuda de un individuo mas experto) y DF

(doble formacion: proceso en el cual se inicia a partir de interaccion con los demas).

De acuerdo con Torres (2003) “El aprendizaje significativo prevé ademas la
posibilidad de que los conceptos integradores, o los contenidos sustanciales que
pueden servir de anclaje y sustento a lo nuevo” (p. 5)

Bruner enfatiza en el aprendizaje por descubrimiento, en donde el alumno es el eje
central del proceso de aprendizaje, desafiando al alumno a grandes pruebas para
potenciar su capacidad de resolver situaciones discutibles para después hacer
transferencia de su aprendizaje a nuevas experiencias. Bruner (1961) citado por
Dale (2012) declara “El aprendizaje por descubrimiento consiste en que el
estudiante obtenga conocimientos por si mismo” (p. 45). Descubrir involucra
plantear y probar hipotesis y no solo dejarse llevar por o que un maestro expone en
clases, tampoco quiere decir que se debe permitir que los estudiantes hagan lo que
quieran, este proceso tiene cierta direccion y organizacion de las actividades en

donde los aprendices investigan.

Segun Calciz (2011) “El aprendizaje por descubrimiento se produce cuando el
docente le presenta todas las herramientas necesarias para el alumno, para que

este descubra por si mismo lo que desea aprender” (p. 7)

El constructivismo propone como principal objetivo que los aprendices entiendan los
contenidos a partir de experiencias y aprendizajes previos que sean conectados con
informacion reciente. Ausubel (1983) plantea “que el aprendizaje del alumno
depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva informacion,
estructura cognitiva se entiende, al conjunto de conceptos, ideas que un individuo

posee en un determinado campo del conocimiento” (p.2)

David A Kolb se centra también en la importancia que juega la experiencia en el
proceso de aprendizaje, Pawelek, J. G. (2013) citado por David A Kolb “el
aprendizaje es el proceso por medio del cual construimos conocimiento mediante un

proceso de reflexion y de dar sentido a las experiencias” (p.3)

En adicién a lo expuesto, el paradigma del aprendizaje colaborativo pone énfasis a

la interaccion, partiendo de los aportes de Peina, Pérez, & Rondon (2010) “El trabajo



colaborativo se genera del intercambio de informacion donde cada integrante aporta
conocimientos, experiencias, estilos y modos de aprender.” (p.189) Los estudiantes
cuando realizan trabajos colaborativos o cooperativos se sienten mucho mas
comodos y sin temor a cometer errores, por lo contrario, aprenden nuevos

conocimientos.

De acuerdo con Correa (2003) “en el aprendizaje colaborativo los integrantes del
grupo participan con sus habilidades en la toma de decisiones, a la vez que se
despierta la motivacién de todos los miembros del grupo favoreciendo una mejor
productividad” (p.11). El trabajo colaborativo despierta gran interés en los

estudiantes, logrando asi un mayor grado de productividad en el aprendizaje.

Por otro lado, es muy importante la asignacion de roles dentro de un trabajo
colaborativo. Gonzales (2009) afirma que “Atenerse a roles explicitamente definidos
le permite al grupo realizar las tareas de modo eficiente”. En la siguiente propuesta
se asignaran roles para cada trabajo colaborativo, porque se considera que de esa

manera se pueden realizar proyectos que implique un aprendizaje significativo.

En el presente trabajo, se utilizara las inteligencias multiples de Howard Gardner
(1983), puesto que él, enfatiza el hecho de que todas las inteligencias son
igualmente importantes. El problema es que nuestro sistema escolar no las trata por
igual y le ha dado mayor importancia las dos primeras de la lista, la inteligencia
l6gico - matematica y la inteligencia linguistica hasta el punto de negar la existencia
de las demas. Howard indica que los principales responsables de hacer posible este
proceso son los maestros y directivos, se podran observar resultados muy
favorables donde los educandos muestran motivacion y alegria al realizar sus

trabajos en clases puesto que se vuelven divertidos y utiles.

Conforme a Keefe (1988) recogida por Alonso (1994): “los estilos de aprendizaje
son los rasgos cognitivos, afectivos y fisioldgicos que sirven como indicadores
relativamente estables, de como los alumnos perciben interacciones y responden a
sus ambientes de aprendizaje” (p.104) Es importante que el docente realice
actividades que involucren la participacién de todo el alumnado, segun sus estilos
de aprendizaje, esto hace que el aprendiz responda favorablemente y participe

mucho mas en el proceso de ensefanza-aprendizaje.



Clavero (2011) indica que es muy importante atender a la diversidad del alumnado,
puesto que, esto implica el conocimiento del estilo de aprendizaje relacionado a la
inteligencia multiple de cada uno de los estudiantes. “Se debe orientar a estudiantes
y profesorado para que: a) identifiquen y acepten su perfil estilistico; b) desarrollen
los puntos fuertes de su estilo reafirmando sus preferencias; c) sepan cuales son las
situaciones en las que se encuentran mas inseguros y d) aprecien y respeten a

quienes tienen estilos diferentes”

En la siguiente propuesta innovadora, se desea primero conocer qué tipo de
inteligencia multiple posee cada estudiante, para luego poder realizar actividades
enfocadas y dirigidas para promover un aprendizaje significativo y duradero.

M. DESCRIPCION DEL CASO DE INTERVENCION
La propuesta metodoldgica se llevara a cabo en una institucion particular bilingte
con mas de 50 afios de experiencia educativa, a la que asisten alumnas de sectores
urbanos y cuenta con un proyecto inclusivo en todas las areas.
Es una institucion educativa de alto nivel que ofrece una educacién de calidad real y
percibida, sustentada en valores cristianos catdlicos, respetando otras creencias
religiosas y enfocada en formar seres humanos competitivos, emprendedores,
cultos, con capacidad de liderazgo, responsables y socialmente formados como
ciudadanos.
La institucion forma en sus aulas alumnos con conocimiento en nuevas tecnologias
y un alto nivel de aprendizaje en los idiomas de inglés y francés.
El establecimiento cuenta con salas de audiovisuales y computarizadas donde se
hace posible las actividades interactivas planificadas por el docente. Ademas, tiene
red de wifi en todas las aulas.
Todas las aulas estan disefiadas para 25 estudiantes con su respectiva
computadora, proyector y parlantes.
La asignatura con la que se trabajara en la propuesta sera Language Arts. Esta es
una materia comun en el nivel de primaria, y se enfoca en la lectura, escritura,
correcto uso del vocabulario en contexto y comunicacion oral en inglés. Esta materia
ayuda a desarrollar la comprensién y capacidad de comunicar ideas, pensamientos,
puntos de vista con el uso de la lengua extranjera.
Es importante una buena ensefianza de la asignatura, porque ayuda a que las

estudiantes desarrollen habilidades personales, sociales e intelectuales necesarias



para alcanzar objetivos en un mundo cada vez mas globalizado que se comunica y
opera con el idioma inglés.

Puesto que, la institucion es bilingle, se cuenta con 12 horas semanales para el
desarrollo de la asignatura de language arts, siendo esto, una fortaleza para poder
cubrir todos los contenidos desde un enfoque constructivista centrado en el
estudiante con el uso del trabajo colaborativo.

El texto que se usara en la siguiente propuesta es Academy Stars 5, es un libro muy
versatil, sin embargo, no cuenta con las suficientes actividades colaborativas ni
centradas en los estilos de aprendizaje, es por esto, que la siguiente innovacién
complementara el trabajo colaborativo.

La planificacion esta dirigida para alumnas de sexto EGB paralelo “A”. Este salon
esta compuesto por 25 nifias comprendidas en las edades de 10 y 11 afios. Segun
una observacion realizada y un test que se aplicé en el afio anterior, las estudiantes
tienen diferentes estilos de aprendizaje. No cuenta con estudiantes con NEE.

Las estudiantes tienen buena conducta y son muy responsables en sus tareas y
trabajos. El trabajo en el aula se vuelve sencillo dado que las alumnas colaboran y
contribuyen a un buen ambiente de trabajo y compaferismo.

Son nifias que les encanta jugar con el uso de la red, todas tienen su celular para
poder realizar actividades y juegos interactivos en clase con el uso del wifi de la
institucion.

Entre las fortalezas mas destacables del curso de 6to de basica es que presenta un
ambiente propicio para el aprendizaje, debido a que el numero de integrantes del
curso es reducido, permite un trabajo mas personalizado por parte del docente.
Cuentan con laboratorio de inglés, lo que permite realizar actividades con el uso de
las Tics, ademas considerando que el grupo tiene diferentes estilos de aprendizaje
la parte tecnolégica ayuda mucho para la diversificacion de la ensefianza.

Una oportunidad muy favorable es que las alumnas son muy participativas y tienen
un buen comportamiento, lo que ayuda a que el clima de aprendizaje sea
beneficioso para ellas.

En cuanto a las debilidades y amenazas, a las estudiantes se les dificulta desarrollar
la habilidad de reflexion, debido al mundo en que se encuentran inmersas. Ellas
prefieren las cosas practicas y tecnologicas, dado que el mal uso de la tecnologia ha

inducido a que no deseen reflexionar o pensar en la toma de decisiones. Otra



debilidad es la familia, esta no constituye un apoyo para la educacién debido a que

le dan prioridad a otro tipo de actividades y se desvaloriza la funcién del docente.

IV. DESCRIPCION DE LA PROPUESTA
El aprendiz siempre se sentira mucho mas motivado al aprender si el docente usa
ambientes y actividades donde el eje principal de la clase sea él mismo. Debemos
tener en cuenta que el maestro es responsable de su clase y esta enfocado en que
las competencias y habilidades de cada estudiante sean utilizadas para un
aprendizaje efectivo. Por ello, en este apartado se analizara una planificacion de
disefio inverso propuesta por Wiggins & McTighe (2011). Este disefio, enfatiza en el
desarrollo de niveles mas profundos en el aprendizaje del estudiante, a partir de una
ensefanza que brinda el docente como guia del proceso. El disefio inverso propone
que primero se identifiquen los resultados esperados, para luego determinar los
indicadores de éxito y finalmente planificar las actividades.
Se puede afirmar que este tipo de planificacién ha dado mayor claridad en los resultados
esperados por los estudiantes, luego de las sesiones de clases. Ademas, las evaluaciones
se vuelven mas coherentes y reales con el uso del disefio inverso. Se considera, que este
modelo de planificacion desarrolla habilidades cognitivas de los estudiantes con el fin de
asegurar un aprendizaje significativo permanente a través de la modelacion y orientacion
del docente. Se debe tener claro que no todos los estudiantes poseen la misma
predisposicién hacia los contenidos, es por eso que el interés sobre los temas curriculares
debe ser creado por el docente, partiendo del interés que posee el estudiante, el mismo
que va a construir su propio conocimiento a partir de la seleccion y organizacion del

material de aprendizaje y sus conocimientos previos.



UNIT 1: ADVENTURE TIME

Etapa 1: Identificar los resultados deseados

Objetivos del Transferencia
Curriculo o los | Los estudiantes usaran sus conocimientos para:
propuestos por
el docente:

Describir o conversar acerca de las actividades deportivas y recreativas con las
demas personas.
e Identificar

actividades, Fomentar el consumo de una dieta equilibrada para el cuidado de nuestro
deportes y sus | CUCTPO-
respectivos —
p. . Significados
equipamientos. . N -
Comprensiones: Preguntas esenciales:

Los estudiantes comprenderan que:

® Reconocer las (Como afecta tu salud si no realizas

ventajas que e [as actividades recreativas y la ningun tipo de actividad fisica?
tiene la practica de un deporte los ayuda

practica de a tener una vida saludable. (;Com(? ayudan tus ha?blhdades'
actividades deportivas en la practica del mismo?

Deben expresar sus experiencias
con el uso del presente perfecto.

recreativas y °
deportes
extremos.

(Por qué es importante la practica de
actividades recreativas?
e Consumir alimentos saludables | ;Por qué es importante tener una dieta

saludable?

e Identificar las previene enfermedades.

ventajas de

consumir una
dieta
equilibrada
parallevar una | ¢
vida saludable.

Aprendizajes
Los estudiantes desarrollardn
estas habilidades:
SABER HACER:
e Relatar experiencias pasadas

Los estudiantes aprenderadn:

Vocabulario de deportes y sus
respectivos equipamientos y
actividades recreativas.

Los verbos en forma participia. o
El uso del presente perfecto en forma:
Afirmativa, negativa e interrogativa.

vividas.

Explicar las caracteristicas y
equipamientos de los deportes
y actividades recreativas
estudiadas.

e Comprender el
uso correcto
del presente
perfecto para | ¢  Cémo crear un blog personal.

conversar e Reflexionar porque es

acerca de sus
experiencias
vividas.

importante la practica de un
deporte y la ingesta de una
dieta saludable en tu vida
diaria.

Planificar un plan de
actividades en un dia de
campamento.
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SABER SER:

Tener una actitud responsable y
positiva frente al deporte y de
llevar héabitos de vida saludable.

ETAPA 2: DETERMINAR LA EVIDENCIA ACEPTABLE

JA través de qué desempeiios los estudiantes demostraran sus aprendizajes?
DESEMPENOS AUTENTICOS

Crear un blog donde se incentive el deporte y una vida saludable.
El blog debe contener imagenes, consejos, videos y mas que incentiven a las personas a llevar una

vida saludable con la practica del deporte y la ingesta de comida nutritiva en su vida diaria. Cada
estudiante podra poner la informacion que mas le guste videos, canciones, tik toks, diagramas, fotos,
de acuerdo al tema principal. Luego de ello, los enlaces de los blogs seran publicados en la pagina
web del colegio para que el resto de compaieros puedan verlos.

Link que se usara para la creacion del blog
https://app.site123.com/?aff=546637&subject=blog&sid=MTU50TYWNDEzNzM10ODoxNTk5Nj

Exposiciones de consejos para llevar una vida saludable:

Se formaran grupos de trabajo de 5 estudiantes segun los estilos de aprendizaje de las estudiantes
donde tendran que exponer consejos que fomenten al alumnado a realizar deporte y a consumir una
dieta nutritiva y saludable. Las exposiciones se llevaran a cabo en el patio de la institucion, podran
presentar su trabajo de distintas maneras: creacion de un video, presentacion en power point o
carteles, un sketch y la creacion de una cancion. Para este desempeiio auténtico se asignaran roles

como: el jefe de equipo, el creativo, el comunicador, el vigia del tiempo, el generador de recursos.

OTRAS EVIDENCIAS CRITERIOS DE
EVALUACION

Creacion de un didlogo: Escribir un didlogo usando como e Reflexionar en los alimentos
guia el ejemplo del texto, pero cambiando con informacion que se consumen y las

personal de las estudiantes empleando el presente perfecto

1 ! : actividades deportivas que se
como base. Esta actividad sera trabajada en grupos de 5

realizan diariamente con la

estudiantes. o

ayuda de las exposiciones
Have done and haven’t done: Esta actividad se realizara con realizadas.
la ayuda de imagenes con diferentes acciones, las alumnas las (Ver la rubrica en anexos 3)

observan y tendran que intercambiar preguntas y respuestas de
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lo que han hecho y no han hecho en su vida. Este trabajo sera
trabajado en pares.

Lectura comprensiva de Blogs: Identificar las palabras del
vocabulario dentro de la lectura y crear una historia original
con ellas. Este trabajo serd trabajado individualmente.

Encuestas: Se formaran grupos de 5 estudiantes para crear una
encuesta sobre las actividades creativas que realizan y de los
alimentos saludables que consumen usando la estructura
gramatical (have you ever) para las preguntas, luego de eso
tendran que intercambiar las encuestas entre los grupos. Este
trabajo sera trabajado de forma colaborativa.

Experiencia Personal favorita: La maestra proporcionard una
guia para que las estudiantes redacten las ideas principales que
debe contener su relato: donde fue, porque fue su mejor
experiencia vivida, lo que més les gusto.

Deben realizar un reporte usando todas estas ideas. Este trabajo
sera trabajado individualmente.

e Coevaluar la actividad de las
encuestas.
(Ver la rubrica en anexos 6)

e Autoevaluar el blog personal.
(Ver la rubrica en anexos 5)
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ETAPA 3: PLAN DE ACTIVIDADES DE LA

ENSENANZA. PLANIFICACI()N CLASE A CLASE Grado: 6to EGB
Area: Language Arts ( SESION 1)
Nombre de la Unidad: ADVENTURE TIME Periodos: 1

Tema de la clase: VOCABULARY

Tiempo: 60 minutos

DESTREZAS CON EVALUACION
CRITERIO PE ACTIVIDADES Criterios de Técnicas e
DESEMPENO ., Instrumentos de

Evaluacion .,
Evaluacion
Identifica cuanto Enganchar: Reconoce lo | Técnica:
conocimiento tienen | 5’ importante - Observacion
los estudiantes sobre |® Parainiciar la clase y .mot’ivar a de llevar una | - Ejercicios y
como llevar una vida !OS estudiantes se realizara un vida juegos
saludable. Juego en 'la plataf0@a ,K,AHOOT’ saludable. interactivos.
las estudiantes se dirigiran al
laboratorio de computacion para )
realizar esta actividad. Esto le Entiende los
permite al docente saber desde conceptos de | Instrumento:
donde vienen los estudiantes las palabras | -Plenaria y
Identifica las (conocimientos y concepciones del Retroalimenta-
palabras del previas, intereses, etc.). vocabulario. | cion.
vocabulario. https://play.kahoot.it/v2/?quizld=c - Kahoot
40bcf49-cea2-4bd8-adee- - Decktoys

caf692366c69

Explorar:

10’
* Invite a los estudiantes a realizar
un test de inteligencias multiples.
https://docs.google.com/forms/d/e/1

FAIpQLScyNkwA70aWDz-
RROwGLS68-
ExWBADQoiEPwBIlJaf35rrr3A/vi
ewform?vc=0&c=0&w=1

* Solicite que expongan los lugares
a los que les gusta viajar, los
deportes que conocen en inglés y
sus equipamientos ademas ;por qué
son importantes en nuestra rutina
diaria?

Explicar:

20’

* Se invita a las estudiantes a jugar en
decktoys para que reconozcan e
identifiquen las palabras del
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vocabulario con sus respectivos

conceptos.

https://deck.toys/carlatestclass8989

2569

e Luego de ello, cada estudiante
debera explicar con sus propias
palabras una palabra del
vocabulario.

Elaborar:

10’

e Organice un juego en grupos para
afianzar el conocimiento. Divida
la clase en 2 grupos uno de 12 y
otro de 13 e indique que deben
hacer mimicas de tal manera que
el otro grupo adivine la palabra de
vocabulario que estan imitando.
Esto se realizard con un
crondmetro (solo tendran 1
minuto para adivinar) para que se
vuelva més desafiante. Asigne
roles en los grupos para que se
organicen de una mejor manera.
Los roles seran: el coordinador, el
vigia del tiempo y el motivador.

Evaluar:

15’

e Sc realiza una pregunta general a
la clase ;Cual fue el aprendizaje
de hoy?

Cada grupo puede responder con las

siguientes opciones:

Mimica

Cancion

Frase motivadora

Drama

Dibujo
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Area: Language Arts ( SESION 2)

Grado:

6to EGB

Nombre de la Unidad: ADVENTURE TIME

Periodos: 1

Tema de la clase: READING COMPRENHENSION

Tiempo: 60 minutos

EVALUACION

DESTREZAS CON

CRITERIO DE ACTIVIDADES . Técnicas e

- Criterios de
DESEMPENO ., Instrumentos de
Evaluacion .,
Evaluaciéon

Identifica las Enganchar: Expresa sus | Técnica:
palabras del 5 ideas. - Observacion

vocabulario en
contexto por
medio de una
lectura
comprensiva.

e Para iniciar la clase y motivar a
los estudiantes se realizara un
quiz en la plataforma Mentimeter
acerca de las palabras del
vocabulario vistas en la sesion 1,
las estudiantes usaran sus
teléfonos celulares para realizar la
actvidad.
https://www.mentimeter.com/s/88
0351d771043581¢c232dfal62ec70
ad/4c460e13cdaa/edit

Explorar:

10’
* Invite a los estudiantes a observar
las imagenes que de la lectura en
las paginas 34 y 35 y realice
diferentes preguntas tales como:
(Qué actividades pueden ver?
(Donde estan las personas? ;Qué
tipo de ropa estan vistiendo? ;Estan
usando algun tipo de equipamiento?

* Solicite que indiquen ;Qué tipo
de texto van a leer? Sugerir
opciones tales como: juna revista,
un diario o un blog?

Explicar:

20’

* Se forman grupos de 3 estudiantes y
se unen los pupitres para poder leer
de forma colaborativa. Primero se
pone el audio de la lectura para que
escuchen la correcta pronunciacion
de las palabras. Luego se indica que
dividan la historia en 3 partes para
que cada una lea una porcion.

Lee
correctament
€.

- Ejercicios y
juegos
interactivos.

Instrumento:
-Plenaria y
Retroalimenta-
cion.

- Mentimeter
- Quizziz




Se indica que cada grupo explique
cuales son las ideas principales y
secundarias de la lectura.

Elaborar:

15’

e (Cada grupo debera tener un
celular para realizar un
cuestionario en quizziz. La
actividad se realizara a modo
competencia donde el grupo
ganador sera el que mas
respuestas acertadas tenga acerca
de la lectura leida y analizada
previamente.

https://quizizz.com/admin/quiz/
5f5c0e58efd54f001b35d36¢c

Evaluar:

10’

e Brinde oportunidades para discutir
dudas acerca de las preguntas
realizadas, y analizar las
respuestas de cada grupo.

TAREA: Crear una historia original
usando las palabras del vocabulario
para afianzar el conocimiento. Puede
ser realizada a modo de cancion,
video o escrita.

Esta actividad sera trabajada
individualmente y calificada con una
rubrica.




16

Area: Language Arts ( SESION 3)

Grado: 6to EGB

Nombre de la Unidad: ADVENTURE TIME

Periodos: 1

Tema de la clase: IRREGULAR VERBS

Tiempo: 60 minutos

DESTREZAS CON EVALUACION
CRITERIO PE ACTIVIDADES Criterios de Técnicas e
DESEMPENO ., Instrumentos de

Evaluacion .,
Evaluacion
Identifica los Enganchar: Describe un Técnica:
verbos irregulares | & o plan de - Observacion
de forma pasaday | ® Pgra iniciar la clase se presenta un | campamento | - Ejercicios
participia. yldeo * We went camping, using con sus practicos.
irregular verbs” .
e Se forma parejas y se indica que respe‘ctlvas
deben escribir en su cuaderno act1v1d'ades
. deportivas. Instrumento:
todos los verbos irregulares que ]
aparezcan en el video. -Plenarl'a y
e La pareja que tenga la lista mas Retroal1menta—
larga de verbos sera la ganadora cion.
de un sticker para sus cuadernos. - You tube
https://www.youtube.com/watch - Decktoys
?v=ofu_89J HVI&t=2s
Explorar:
5
e Se realiza algunas preguntas
referentes a los verbos irregulares:
( Como son los verbos irregulares?
(El pasado simple y el pasado
participio son iguales o
diferentes? ;En qué tiempo verbal
uso el participio de los verbos?
Explicar:
10’
e Se solicita a que ingresen a la
aplicacion decktoys desde sus
celulares para que reconozcan los
verbos irregulares en forma
pasada y participia.
https://deck.toys/irregularverbs
e Luego de ello, cada estudiante

debera explicar con sus propias
palabras una palabra del
vocabulario.
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Elaborar:

25’

e Proponga a los estudiantes un
trabajo colaborativo. Se forman
grupos de 5 donde tienen que
crear un plan de actividades
deportivas y creativas para un
campamento, usando los verbos
irregulares que aprendieron. Los
grupos elegirdn la manera de
como desean presentarlo puede
ser por medio de un video, un
cartel, una actuacion o un
diagrama. El rol del docente es
observar y asesorar a los grupos.
Se califica el trabajo con una
rubrica.

El docente asigna roles para
trabajar de una manera mas
ordenada: el coordinador, el
investigador, el evaluador, el vigia
del tiempo, el creativo.

Evaluar:

12’

e Sc invita a cada grupo para que
expongan su trabajo y reciban la
retroalimentacién por parte de la
maestra.

TAREA

e Para finalizar la clase se indica
que habra como tarea la pagina 36
actividad 4.

e [Estudiar los verbos irregulares.
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Area: Language Arts ( SESION 4)

Grado:

6to EGB

Nombre de la Unidad: ADVENTURE TIME

Periodos: 1

Tema de la clase: PRESENT PERFECT

Tiempo: 60 minutos

DESTREZAS CON EVALUACION
CRITERIO DE ACTIVIDADES Criterios de Técnicas e
DESEMPENO - Instrumentos de

Evaluacion .,
Evaluacion
Reconoce el uso | Enganchar: Realiza y Técnica:
correcto del & o o contesta - Observacion
present perfect. e Parainiciar se divide a la preguntas - Ejercicios
clase en 2 equipos. Se forman usando practicos.
dos columnas de estudiantesy | .
.. : imagenes
se divide la pizarra en dos
o, como
partes. La maestra escribira i
s referencia. Instrumento:
un verbo en forma infinitiva y b
el grupo que primero escriba - You tube
el pasado simple y pasado - Edpuzzle
participio del verbo sera el
grupo ganador.
Explorar:
5’
e Se presenta un video donde
las estudiantes deben estar
atentas porque después deben
comentar sus observaciones
en pareja.
https://www.youtube.com/watch
2v=3X9zcX617Z:tI
Explicar:
10’

e Se solicita a que ingresen a la
aplicacion ed.puzzle para que
contesten unas preguntas
referentes al video
anteriormente visto.
https://edpuzzle.com/media/
5f6148cS5cce58840a53063ea

e Luego de ello, cada estudiante
debera explicar con sus
propias palabras las ideas
principales del video.
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Elaborar:
25’

e Proponga a los estudiantes un

trabajo en pares.

Have done and haven’t done: Esta
actividad se realizara con la ayuda de
5 imagenes con diferentes acciones,
las alumnas las observan y tendran
que intercambiar preguntas y
respuestas de lo que han hecho y no
han hecho en su vida, segln las
imagenes.

Evaluar:
12’
e Sc invita a cada pareja para
que expongan sus respuestas
de las preguntas.
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Area: Language Arts ( SESION 5)

Grado: 6to EGB

Nombre de la Unidad: ADVENTURE TIME

Periodos: 1

Tema de la clase: PRESENT PERFECT ( QUESTIONS
HAVE YOU EVER? HEALTHY FOOD

Tiempo: 60 minutos

DESTREZAS CON EVALUACION
CRITERIO DE ACTIVIDADES o . Técnicas e
- Criterios de
DESEMPENO ., Instrumentos de
Evaluacion .,
Evaluacion
Reflexiona que es | Enganchar: Aplica el have | Técnica:
importante tener | 5’ o o you ever en un | - Observacion
una alimentacion |® Parainiciarla clase seindica que | gia10g0 - Ejercicios
saludable. deb’en llenar la'51gulente' enc.uesta personal. practicos.
segun sus propias experiencias.
https://es.surveymonkey.com/t/W
JTGYKN
Instrumento:
- Survey

Explorar:

6

e Pegue cinco imagenes en la
pizarra: un brocoli con helado,
tomate con yogurt, ensalada de
frutas, pescado con ensalada,
chocolate con banana.

e Pregunte a modo general ;Have
you ever tried these food?

e Motive para que respondan con
Yes, I have, No, I haven’t

Explicar:

10’

e Se solicita que ingresen a la
aplicacion isl collective para que
realicen un juego, donde podran
entender el uso correcto del
present perfect con el uso de have
you ever y recordar los verbos
irregulares aprendidos.
https://en.islcollective.com/video-

lessons/have-you-ever-2

e Proyecte el dialogo del libro pag.
38 e invite a que escuchen
detenidamente la pronunciacion,
luego invite algunas parejas a que
lo lean al frente de la clase y que

- Isl collective




21

expliquen de que se trata el
dialogo con sus propias palabras.

Elaborar:

20’
°

Proponga a los estudiantes un
trabajo colaborativo en grupos de
5 donde deberan escribir un
dialogo usando como guia el
ejemplo del texto, pero
cambiando con informacion
personal de las estudiantes
empleando el presente perfecto y
preguntas con “have you
ever’como base.

Se asignan roles en los grupos de
trabajo como el coordinador, el
monitor, el vigia del tiempo, el
creativo, el comunicador.

Evaluar:

19’
°

Se invita a cada grupo para que
lea sus didlogos.

Pueden emplear materiales de
apoyo si asi lo desean para que el
dialogo se vuelva mas real.
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Area: Language Arts ( SESION 6)

Grado:

6to EGB

Nombre de la Unidad: ADVENTURE TIME

Periodos: 1

Tema de la clase: REINFORCEMENT HAVE YOU

EVER? SPORTS

Tiempo: 60 minutos

DESTREZAS CON EVALUACION
CRITERIO DE ACTIVIDADES Criterios de Técnicas e
DESEMPENO ., Instrumentos de

Evaluacion .,
Evaluacion
Identifica Enganchar: Reflexiona Técnica:
vocabulario de los | 10’ ‘ sobre la - Observacion
deportes. ® Se realiza una sopa de letras para | jnnortancia de | - Intercambios
que identifiquen vocabulario de los deportes y | orales
deportes. .
los alimentos
Promueve el https://es.educaplay.com/recurs saludables
denort os-educativos/6936923- '
cporte como sports.html

parte de una

rutina diaria para Instrumento:

mantener una -Plenaria

vida saludable. E’xplorar: - Educaplay

e La docente presenta la siguiente ) You'tube
cancion e invita a las estudiantes a - Genially

cantar y bailar en clases.
https://www.youtube.com/watch
?v=maJew3 kQIM

Realice preguntas como: ;Qué
nos decia Lazy town en su
cancion?

(Por qué es importante realizar
deportes?

( Te hace realizar un deporte?

Explicar:

15’
°

Se divide la clase en grupos de 5
para realizar un juego virtual
realizado en genially, donde las
alumnas podréan comprender
mejor el uso de have you ever e
interiorizar mejor el vocabulario
de deportes.
https://view.genial.ly/5f63d0c61fa
4080d6b4fcb23/game-genially-
sin-titulo

Luego de realizar el juego se
invita que de manera grupal
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expliquen qué fue lo més
importante que comprendieron
con el juego.

Elaborar:

20’
°

Seguirdn trabajando en los grupos
previamente formados de 5
estudiantes para crear una
encuesta sobre las actividades
deportivas que realizan y de los
alimentos saludables que
consumen usando la estructura
gramatical (have you ever) para
las preguntas, luego de eso
tendran que intercambiar las
encuestas entre los grupos.

La encuesta debera contener 10
preguntas como minimo.

Se asignan roles para realizar este
trabajo colaborativo tales como:
lider del grupo, comunicador,
investigador, realizador, vigia del
tiempo.

Evaluar:

9’
[ J

Cada grupo contabiliza las
respuestas de las encuestas
realizadas y se realiza un analisis
de cudn importante es el deporte y
la comida saludable en nuestras
vidas.
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Area: Language Arts ( SESION 7)

Grado:

6to EGB

Nombre de la Unidad: ADVENTURE TIME

Periodos: 1

Tema de la clase: WRITING
(CREATE A BLOG PART 1)

Tiempo: 60 minutos

EVALUACION

DESTREZAS CON

CRITERIO DE ACTIVIDADES Criterios de Técnicas e

DESEMPENO 9 Instrumentos de

Evaluacion .,
Evaluacion
Identifica Enganchar: Reflexiona Técnica:
vocabulario de los | 5’ o ‘ ‘ sobre la - Observacion
deportes. ® Se mvita a las estu.dl.antes arealizar | i 0ortancia de | - Intercambios
las S}gulentes adivinanzas acerca los deportes y | orales.
de alimentos saludables. .
los alimentos
Promueve el https://es.educaplay.com/recurs saludables
deport os-educativos/6939193- '
eporte como

P healthy food.html
parte de una Instrumento:
rutina diaria para -Plenaria
mantener una - Educaplay
vida saludable. llilgfplorar: - You tube

e Se presenta el siguiente video - App site

(What’s a blog?
https://www.voutube.com/watch
2v=NjwUHX0i8IM

Realice preguntas como: ;Les
parece interesante realizar un
blog?

(Porque puede ser importante
tener un blog?

[ Te gustaria publicar consejos que
ayuden a los demas?

Explicar:

10’

Se explica como usar la pagina
donde tendran que realizar los
blogs personales.
https://app.site123.com/?aff=546
637&subject=blog&sid=MTUS
OTYwWNDEzNzM10DoxNTk5N

1
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Elaborar:

30’

Se invita a las estudiantes al
laboratorio de computacion para
la realizacion de los blogs
personales.

Crear un blog donde se
incentive el deporte y una vida
saludable.

El blog debe contener imagenes,
consejos, videos y mas que
incentiven a las personas a llevar
una vida saludable con la practica
del deporte y la ingesta de comida
nutritiva en su vida diaria. Cada
estudiante podré poner la
informacion que mas le guste
videos, canciones, tik toks,
diagramas, fotos, de acuerdo al
tema principal.

Evaluar:

5

e Hacer preguntas a la docente si
existe alguna duda en cuanto al
trabajo de los blogs.

e Seindica que, en caso de no haber
terminado su blog, debe
terminarlo como tarea, puesto que
el dia de mafiana deberan exponer
sus trabajos durante la hora clase.

e Ademads, se les recuerda que

deben leer la rubrica con
detenimiento para la exposicion
del blog.
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Area: Language Arts ( SESION 8)

Grado:

6to EGB

Nombre de la Unidad: ADVENTURE TIME

Periodos: 1

Tema de la clase: SPEAKING
(BLOG EXPOSITION PART 2)

Tiempo: 60 minutos

DESTREZAS CON EVALUACION
CRITERIO DE ACTIVIDADES Criterios de Técnicas e
DESEMPENO » Instrumentos de

Evaluacion .,
Evaluacion
Promueve el Enganchar: Reflexiona Técnica:
deporte como 5 o ‘ ‘ sobre la - Observacion
parte de una ® Se 1'nV1.ta alas estudiantes a realizar importancia de | - Intercambios
rutina diaria para la siguiente sopa de letras acerca de los deportes y | orales.
los componentes de un blog. .
mantener una los alimentos -
vida saludable. https://es.educaplay.com/recurs | saludables. Autoevaluacion
os-educativos/6978796-
blog components.html
Instrumento:
Explorar: Retroalimentaci
5’ . . . én
o Se %nvna a las estudiantes a - Educaplay
revisar blogs de otros autores con
- - You tube
temas parecidos a los de ellas. .
- Wix
https://www.superhealthykids.c
om/
https://www.eleatnutrition.com/
blog
Explicar:
8’
e La docente expone su propio blog
presentando los temas mas
relevantes.
https://carlaarteaga6.wixsite.co
m/misitio
Elaborar:
37’
e Se comienza a tomar las

exposiciones de todas las
estudiantes con la ayuda de la
rubrica que previamente fue
enviada.
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Evaluar:

5’
[

Se retroalimenta de manera
general sobre la presentacion de
los blogs y se reafirma la
importancia de llevar una vida
saludable con la ingesta de
comida saludable y la practica de
deportes.

Se da un formato de
autoevaluacion para cada
estudiante y califique su propio
trabajo.
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Area: Language Arts ( SESION 9)

Grado:

6to EGB

Nombre de la Unidad: ADVENTURE TIME

Periodos: 1

Tema de la clase: SPEAKING

Tiempo: 60 minutos

CONDUCT AN INTERVIEW
DESTREZAS CON EVALUACION
CRITERIO DE ACTIVIDADES Criterios de Técnicas e
DESEMPENO » Instrumentos de
Evaluacion .,
Evaluacion
Conduce una Enganchar: Técnica:
entrevista 5 ‘ ' ' ' Elabora una - Observacion
* Se ree‘th.za un Juego online “likes | oprevista y - Intercambios
Comprende las and dislikes” para recordar‘el uso | o duce la orales.
correcto de la forma gramatical. .
preguntas claves LS. . misma.
. https://learnenglishkids.britishc
para realizar una 5 -
trevist ouncil.org/archived-word-
entrevista. .
M games/make-the-sentences/likes-
and-dislikes Instrl‘lmento.
- Genially
- You tube
Explorar: .
5 p - App site

e Seinvita a las estudiantes a ver el
siguiente video de una entrevista
realizada a un grupo de nifios.

https://www.youtube.com/watch
2v=zISleMtIqfY
e Sc realiza preguntas acerca de la
entrevista que vieron, /Qué le
faltaria preguntar al entrevistador?
e Les gustaria entrevistar a
alguien?

Explicar:

10’

e [a docente expone un genially
para explicar que es una entrevista
y cuales son las preguntas
esenciales de una entrevista.
https://view.genial.ly/5f693d29b
aclbe0d96dd4607/presentation-
genially-sin-titulo

Elaborar:

15’

e Se propone un trabajo en pares
para que realicen una entrevista
laboral usando las preguntas
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claves que se presentaron en el
genially en la explicacion previa.
Se indica que una vez que
terminen de escribir la entrevista,
deben dramatizarla.

Evaluar:

25’

e (Cada pareja presenta su entrevista
y se evaltia con el uso de una
rubrica.
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Area: Language Arts ( SESION 10)

Grado:

6to EGB

Nombre de la Unidad: ADVENTURE TIME

Periodos: 1

Tema de la clase: DESCRIBE A PERSONAL

Tiempo: 60 minutos

EXPERIENCE
DESTREZAS CON EVALUACION
CRITERIO PE ACTIVIDADES Criterios de Técnicas e
DESEMPENO ., Instrumentos de
Evaluacion .,
Evaluacion
Relata su mejor Enganchar: Describe una | Técnica:
experiencia 5 ' ' experiencia - Observacion
vivida usando los |® Se¢realiza un kahoot con contenido | iyida ysando | - Intercambios
verbos de la' unidad para motivar a las los verbos orales.
. estudiantes. .
irregulares. irregulares.
https://create.kahoot.it/share/fu
nctional-language/54504179-
871a-4411-af59-cbaa3e30b483 Instrumento:
- Kahoot
- You tube
Explorar: - Cuaderno
5’
e Se presenta un video en donde se
muestra algunas pautas de como
escribir una historia personal.
https://www.youtube.com/watch
?v=AxInWagSaA(
Explicar:
Py
e La docente explica que deben
escribir y relatar de forma
individual su mejor experiencia
vivida.
e [a maestra proporcionara una

guia para que las estudiantes
redacten las ideas principales que
debe contener su relato: donde
fue, porque fue su mejor
experiencia vivida, lo que mas les
gusto, usar los verbos irregulares
aprendidos. La historia debe
contener como minimo 8 lineas.
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Elaborar:

20’

e Las estudiantes deben escribir su
relato de manera individual
guidndose con las pautas que la
docente explico previamente.

Evaluar:

22’

e (ada estudiante presenta su relato
para todo el salon de clases, la
maestra califica el relato con la
ayuda de una rubrica individual.
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Area: Language Arts ( SESION 11)

Grado: 6to EGB

Nombre de la Unidad: ADVENTURE TIME

Periodos: 1

Tema de la clase: PREPARING FOR THE

Tiempo: 60 minutos

EXPOSITIONS
DESTREZAS CON EVALUACION
CRITERIO PE ACTIVIDADES Criterios de Técnicas e
DESEMPENO ., Instrumentos de
Evaluacion .,
Evaluacion
Comprender Enganchar: Elabora en Técnica:
porque es 5 ‘ grupo, un - Observacion
importante llevar |® S¢ realiza un edpuzzle para | g p0i0 de - Intercambios
una vida motivar a las estudiantes e iniciar exposicion. orales.
la clase.
saludable. .
e https://edpuzzle.com/media/5{72
70382a74d07410848a378
Instrumento:
- Ed puzzle
lsil’xplorar: - You tube
e Se presenta un video en donde se
muestra algunos hébitos
saludables que son importantes en
nuestra vida diaria.
e https:/www.youtube.com/watch
2v=VPHGa(09cFuE
Explicar:
10’
e La docente explica que van

realizar una exposicion grupal y se
explica las pautas a seguir.

Se formaran grupos de trabajo de
5 estudiantes segun los estilos de
aprendizaje de las estudiantes
donde tendran que exponer
consejos que fomenten al
alumnado a realizar deporte y a
consumir una dieta nutritiva y
saludable. Las exposiciones se
llevaran a cabo en el patio de la
institucion, podran presentar su
trabajo de distintas maneras:
creacion de un video, presentacion
en power point o carteles, un
sketch y la creacion de una
cancion.
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Para este desempefio auténtico se
asignaran roles como: el jefe de
equipo, el creativo, el
comunicador, el vigia del tiempo,
el generador de recursos.

Elaborar:

20’
°

Las estudiantes deben reunirse
para armar su exposicion grupal
en clases con la ayuda que les dio
la maestra previamente.

Evaluar:

22’
°

Se realiza una plenaria con las
estudiantes para despejar
cualquier duda referente a las
exposiciones.

Se indica que deben estar bien
preparadas para la siguiente clase
exponer sus trabajos en el patio de
la institucion.
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Area: Language Arts ( SESION 12)

Grado: 6to EGB

Nombre de la Unidad: ADVENTURE TIME

Periodos: 1

Tema de la clase: EXPOSITIONS

Tiempo: 60 minutos

DESTREZAS CON EVALUACION
CRITERIO DE ACTIVIDADES Criterios de Técnicas e
DESEMPENO - Instrumentos de

Evaluacion .,
Evaluacion

Fomentar en el Enganchar: Defiende el Técnica:

alumnado el 5 ' . tema de - Observacion

consumo de ® Se realiza un juego de palabras | oy \osicion - Intercambios
comidas donde la d(?cente dice una 'pale'lbra con el orales.
y la estudiante debe decir si es .

saludables y la conocimiento
L . saludable o no. ..

practica de adquirido en la

deportes. unidad.

Explorar: Instrumento:
3 - Rubrica

e Se conoce el lugar del patio de la
institucion donde van a estar
ubicadas por grupo para realizar
sus exposiciones.

Explicar:

10’

e (ada grupo presenta sus
exposiciones y explica el tema en
sus propias palabras, la docente
junto con otras docentes del area
de inglés visitara cada esquina de
exposiciones donde podran
evaluar los trabajos con la ayuda
de una rubrica previamente
socializada con las estudiantes.

Elaborar:

30’

e Las estudiantes realizan algunas
preguntas a los visitantes de los
stands para verificar el
entendimiento.

Evaluar:

10’

e [amaestra felicita y retroalimenta
a sus estudiantes en el salon de
clases.
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UNIT 2: COOL JOBS

Etapa 1: Identificar los resultados deseados

Objetivos del Transferencia
Curriculo o los | Los estudiantes usaran sus conocimientos para:
propuestos por
el docente: Reflexionar entre las diferentes profesiones y oficios para que les ayuden a tener
una vision de su proyecto de vida.

e Identificar
algunas de las | Fomentar el respeto a cada uno de los oficios y profesiones que existen puesto
que, nos sirven de gran ayuda en el dia a dia.

profesiones
ue existen . . . ., .
q | medi Comunicar a sus parientes y conocidos su profesion favorita resaltando las
en el medio caracteristicas mas importantes.
laboral.
e Reconocer las Significados
ventajas y Comprensiones: Preguntas esenciales:
desventajas Los estudiantes comprenderan que:
. ( Como ayudan tus habilidades para la
que tienen . . . ., .
ciertas e Todos los nifios deben elegir eleccion de una profesion u oficio?
fesi una profesion en la cual
prolesiones. (Por qué es importante conocer acerca

desempenarse en su adultez. : : .
de las profesiones y oficios que existen?

e Reflexionar ., ,
e (ada profesion es necesaria e

importante para el desarrollo del
mundo en el que vivimos.

(Por qué debemos valorar todos las
profesiones y oficios que existen?

en cual seria
su profesion

favorita
segun las L .
& . e (ada profesion tiene ventajas y
caracteristicas .
) desventajas sin embargo todos

estudiadas. .
nos ayudan en nuestra vida
diaria.

e Comprender

el uso

correcto del

presente

perfecto con _

already, yet, ‘ : Aprendizajes ‘ :

: Los estudiantes aprenderan: Los estudiantes desarrollaran estas
for y since. o
habilidades:
e Vocabulario de las profesiones y SABER HACER:
oficios. e Relatar experiencias pasadas
Los verbos en forma participia. vividas indicando un periodo
El uso del presente perfecto con las de tiempo definido.
palabras already, yet, for y since. ® Explicar las principales
Preguntas con la frase How long? caracteristicas de las
La diferencia entre make or do. profesiones y oficios a
estudiar.
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e Reflexionar porque cada
profesion y oficio tiene su
importancia para el desarrollo
del mundo en el que vivimos.

e Escribir un articulo de revista.

SABER SER:

Mostrar una actitud de respeto
frente a las diversas profesiones y
oficios que existen en nuestro
entorno.

ETAPA 2: DETERMINAR LA EVIDENCIA ACEPTABLE

A través de qué desempeiios los estudiantes demostraran sus aprendizajes?
DESEMPENOS AUTENTICOS

El quiosco de las profesiones y oficios
Se formaran grupos de trabajo de 5 estudiantes segun los estilos de aprendizaje de las estudiantes
donde tendran que elegir 5 tipos de profesiones y oficios, luego de ello deberan crear el escenario
donde se desenvuelvan dichas profesiones, armar sus trajes con material reciclable y finalmente
crear un didlogo de manera colaborativa que indique la importancia de esas profesiones en nuestra
vida diaria, este trabajo podra ser presentado de distintas maneras: creacion de un video, creacion de
un tic toc, un sketch o la creacion de una cancion con video. Para este desempefio auténtico se
asignaran roles como: el lider de equipo, el creativo, el comunicador, el vigia del tiempo, el
generador de recursos.
Entrevistas a las profesiones mas destacadas de su institucion educativa
Las estudiantes deben elegir dos profesiones que se encuentren dentro de su institucion educativa,
por ejemplo: la rectora, las secretarias, los conserjes, los guardias, las inspectoras, recepcionista.
Luego de ello, crearan 5 preguntas a modo de entrevista en donde cuestionen lo mas destacado
acerca de cada profesion. Deberan realizar dos entrevistas como minimo, este trabajo sera realizado
de manera individual, luego de que recojan los datos en las entrevistas se exponen los resultados en

el salon de clases.
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OTRAS EVIDENCIAS

Tu profesion favorita: Elije tu profesion favorita y buscalas | @
caracteristicas mas importantes de ella. Luego de ello debe
exponer en clases lo investigado.

Preguntas con How Long: En esta actividad se proporcionara
tarjetas con frases de referencia para que en pareja creen la
pregunta y luego la respondan, esta sera una actividad que
fomenta el speaking. Sera evaluado en pares. i

Lectura comprensiva de Profesiones inusuales: Identificar
las palabras del vocabulario dentro de la lectura, luego de ello
cree una nueva profesion, realice un dibujo en un cartel y cada
de estudiante en su grupo debera escribir una caracteristica
que posea esa profesion, al final deben darle un nombre.

La mejor profesion del mundo: Se formaran grupos de 5
estudiantes para debatir cual seria para ellas la mejor profesion
del mundo. Deben elegir una profesion como grupo puesto
que luego de ello deberan defender su opinidn con el resto de
grupos en el salon de clases.

Make or do: La maestra proporcionara una lista de opciones
donde de manera grupal deberan seleccionar el verbo correcto
si es make or do. Esta actividad se realizard a modo de
concurso, el grupo que tenga mayores aciertos sera el ganador.

CRITERIOS DE
EVALUACION
Reflexionar en la importancia

de cada profesion y oficio
dentro la comunidad donde
viven.

(Ver la rubrica en anexos 3)

Coevaluar la actividad de las
entrevistas.
(Ver la rubrica en anexos 6)

Autoevaluar su proyecto del
quiosco de las profesiones y
oficios.

(Ver la rubrica en anexos 5)

ETAPA 3: PLAN DE ACTIVIDADES DE LA
ENSENANZA. PLANIFICACI()N CLASE A CLASE | Grado:
Area: Language Arts ( SESION 1)

6to EGB

Nombre de la Unidad: COOL JOBS Periodos: 1
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Tema de la clase: VOCABULARY

Tiempo: 60 minutos

EVALUACION

DESTREZAS CON

CRITERIO DE ACTIVIDADES . Técnicas e

. Criterios de
DESEMPENO ., Instrumentos de
Evaluacion .,
Evaluaciéon

Identificar las Enganchar: Entiende los | Técnica:
palabras del 5 conceptos de | - Observacion

vocabulario con
sus respectivos
significados.

e Para iniciar la clase y motivar a
los estudiantes se realizard un
juego en la plataforma QUIZIZZ,
las estudiantes se dirigiran al
laboratorio de computacion para
realizar esta actividad. Esto le
permite al docente saber desde
donde vienen los estudiantes
(conocimientos y concepciones
previas, intereses, etc.).

https://quizizz.com/admin/quiz/5¢e
bec3b9c16aaf001c4658f7

Explorar:

5
* Solicite a los estudiantes que
expongan jpor qué son importantes
las profesiones y oficios en nuestro
diario vivir?
e Realice un juego donde los
estudiantes tengan que escribir
todas las profesiones que conocen
en inglés en 3 minutos, use el
cronometro para llevar a cabo la
actividad.

Explicar:

10’

* Se invita a las estudiantes a
observar una imagen en thinglink
para que reconozcan e identifiquen
las palabras del vocabulario con sus
respectivos conceptos.
https://www.thinglink.com/scene/137

0146994332368898

Luego de ello, la docente entregara
una tarjeta a cada estudiante donde
estara escrita una palabra de
vocabulario, la estudiante debera

las palabras
del
vocabulario.

- Ejercicios y
juegos
interactivos.

Instrumento:
- Quizizz
- Thinglink
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explicar con sus propias palabras el
significado.

Elaborar:

10’

e Organice grupos de 5 estudiantes,
deben realizar el grafico de 2
palabras del vocabulario en un
papelografo, el cual incluye la
definicion, el antonimo, el
sindnimo, y una oracion
empleando la palabra. Asigne
roles a las estudiantes como: El
coordinador, el investigador, el
realizador, el comunicador y el
vigia de tiempo.

Evaluar:

20’

e [ os grupos pegan sus carteles en
las paredes del salon, las alumnas
tienen que recorrer todos los
carteles a modo de galeria. Una
alumna de cada grupo debe
exponer sus graficos de palabras.

Area: Language Arts ( SESION 2)

Grado: 6to EGB

Nombre de la Unidad: COOL JOBS

Periodos: 1

Tema de la clase: READING COMPRENHENSION

Tiempo: 60 minutos
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EVALUACION
DESTREZAS CON
CRITERIO DE ACTIVIDADES . Técnicas e
. Criterios de
DESEMPENO ., Instrumentos de
Evaluacion .,
Evaluacion
Identificar las Enganchar: Expresa sus | Técnica:
palabras del 10° o ' ideas. - Observacién
vocabulario en e Para iniciar la clase y motivar a _ Ejercicios y
contexto por los estudiantes se realizard un Lee juegos
. decktoys para repasar las palabras . .
medio de una RS . correctament | interactivos.
del vocabulario vistas en la sesion
lectura ) , e.
. 1, las estudiantes usaran sus
comprensiva. , )
teléfonos celulares para realizar la
actvidad. Instrumento:
https://deck.toys/zkx-ggvc-cbt - Decktoys
- Libro del
estudiante.

Explorar:

5
* Invite a las estudiantes a
comparar las 4 profesiones que se
encuentran en la lectura, luego de
ello en pareja compartan las
caracteristicas similares y diferentes
de las profesiones.

Explicar:

15’

* Se invita a las estudiantes a sentarse
en el piso para generar un ambiente
mas comodo y de confianza. Primero
se pone el audio de la lectura para
que escuchen la correcta
pronunciacién de las palabras. Luego
se da la oportunidad para que cada
una vaya leyendo una pequefia
porcion de la lectura. La maestra
realiza preguntas te tal manera que
las estudiantes vayan generando las
ideas principales de la lectura con sus
propias palabras.

Elaborar:

15’

e Identificar las palabras del
vocabulario dentro de la lectura,
luego de ello, se indica a las
estudiantes que formen grupos de
5 para crear una nueva profesion,
deben realizar un dibujo en un
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cartel y cada de estudiante en su
grupo deberd escribir una
caracteristica que posea esa
profesion, al final deben llegar a
un consenso para darle un nombre
al oficio. Se asignan roles a las
estudiantes para que trabajen de
una manera mas ordenada. La
docente elige a la coordinadora,
creativa, motivadora,
investigadora y controladora de
tiempo.

Evaluar:

15’

e (Cada grupo presenta su profesion
creada y porque es de vital
importancia tenerla dentro la
comunidad.

TAREA:

Tu profesion favorita: Elije tu
profesion favorita y busca las
caracteristicas mas importantes de
ella. Luego de ello debe exponer en
clases lo investigado.

La exposicion puede ser realizada a
modo de cancién, video o de forma
oral. Se presentara en la siguiente
clase.

Area: Language Arts ( SESION 3)

Grado: 6to EGB

Nombre de la Unidad: COOL JOBS

Periodos: 1
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Tema de la clase: EXPOSITION ABOUT YOUR

Tiempo: 60 minutos

FAVORITE JOB.

DESTREZAS CON EVALUACION
CRITERIO PE ACTIVIDADES Criterios de Técnicas e
DESEMPENO ., Instrumentos de

Evaluacion .,
Evaluacion
Reconocer las Enganchar: Describe las Técnica:
caracteristicas & o caracteristicas | - Observacion
importantes de su |® Para inictar la clase se presenta mas relevantes | - Exposicion
profesion una cancién sobre lgs profesiones, de su
. se invita a las estudiantes a cantar .y
favorita. ) profesion
junto con la maestra. .
favorita. Instrumento:
e https://www.youtube.com/watch? :
v=MdvTlQzsaY]I -Plenaria y
Retroalimenta-
cion.
Explorar: - You tube
7
e Se realiza preguntas como:
e ;Cuales son las principales
caracteristicas de un piloto?
e ,Por qué la profesion del policia
es de suma importancia dentro de
nuestra comunidad?
e Cual es la cualidad mas
importante que debe tener un
chef?
Explicar:
g’
e Se solicita a que ingresen al
siguiente juego de las profesiones
para interiorizar el conocimiento.
https://www.gamestolearnenglish.
com/jobs/
e Luego, la docente realiza las

mimicas de las profesiones y las
estudiantes deberan adivinar el
personaje.

Elaborar:
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30’

e Proponga a los estudiantes que se
hara un sorteo para saber el orden
de las exposiciones.

e Las estudiantes comienzan a
rendir sus exposiciones segun el
método elegido.

e La maestra califica el trabajo con

la ayuda de una rubrica individual.

Evaluar:

11’

e Sc realiza una plenaria con todo el
grupo para dar una
retroalimentacion a manera
general de las exposiciones
presentadas.
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Area: Language Arts ( SESION 4)

Grado:

6to EGB

Nombre de la Unidad: COOL JOBS

Periodos: 1

Tema de la clase: MAKE OR DO

Tiempo: 60 minutos

DESTREZAS CON
CRITERIO DE
DESEMPENO

ACTIVIDADES

EVALUACION

Criterios de
Evaluacion

Técnicas e
Instrumentos de
Evaluacion

Distinguir la
diferencia entre
make and do.

Identificar el uso
correcto de make
and do.

Enganchar:

5’
[ J

Para iniciar la clase se realiza un
memory game con actividades de
la rutina diaria que realizan en
casa.
https://matchthememory.com/dail

yroutines2

Explorar:

g’
[ J

Se invita a las estudiantes a
observar un video acerca de la
diferencia entre do y make para
luego de ello puedan comentar sus
opiniones acerca de lo que vieron.
https://www.youtube.com/watch?
v=RmIQtTdLUeM

Explicar:

10’
°

La docente reparte tarjetas con
palabras como: a noise, the
cleaning, a fire, etc.... una para
cada estudiante. En la pizarra se
escribe make and do, se hard una
competencia por columnas. La
columna que pegue correctamente
todas sus tarjetas ganara la
competencia.

Indique a las estudiantes que
expliquen cual es la diferencia
entre make y do con sus propias
palabras.

Contrasta las
acciones
realizadas con
make y do.

Entiende la
diferencia
entre el uso de
make y do.

Técnica:

- Observacion
- Ejercicios
Practicos

Instrumento:
- You tube

- Memory
game
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Elaborar:

15’

e Se propone un trabajo
colaborativo donde se invita a las
estudiantes a formar grupos de 5,
tienen que preparar 5 acciones que
contengan make or do, la
dificultad es que deben realizarlo
con mimicas de tal manera que el
resto de los grupos pueda adivinar
la accion. Se asignan roles en cada
grupo con la finalidad de facilitar
el trabajo grupal. Se elige al
creativo, el especialista en
actuacion, el coordinador, el
impulsor y el controlador de
tiempo.

Evaluar:

22’

e Seinvita a cada grupo frente al
salon para que realice sus 5
mimicas de acuerdo a lo
planificado de manera grupal. El
resto de los grupos debe adivinar
los gestos y decir la accion.

e La maestra evalua la actividad con
una rubrica grupal.
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Area: Language Arts ( SESION 5)

Grado:

6to EGB

Nombre de la Unidad: COOL JOBS

Periodos: 1

Tema de la clase: PRESENT PERFECT QUESTIONS
WITH HOW LONG USING FOR AND SINCE

Tiempo: 60 minutos

DESTREZAS CON EVALUACION
CRITERIO DE ACTIVIDADES Criterios de Técnicas e
DESEMPENO » Instrumentos de

Evaluacion .,
Evaluacion

Comprender el Enganchar: Aplica las Técnica:

uso correcto de 10’ o preguntas con | - Observacion

las preguntas con |® TParainiciar l? clase se propone how long y - Ejercicios

How long. reahza‘r un Bingo game con' sus respectivas | practicos.

profesiones. Del siguiente link se .
” X expresiones de
descargaran las cartillas para .

Entender cual es i . tiempo.

realizar el juego.

el uso correcto de Instrumento:

| . ) https://bogglesworldesl.com/b i

gs expresionesde | . s - Boggle .

tiempo for y - Isl collective

since. - super
Explorar: teachers tools
> cards
e Invite a las estudiantes a realizar
la siguiente actividad interactiva
en la aplicacion islcollective
donde las estudiantes tendran que
ir contestando preguntas segtn el
video presentado.
e https://en.islcollective.com/video-
lessons/how-long-charlie-puth
Explicar:
20’
e Seinvita a las estudiantes a
realizar un juego en linea “who
wants to be a millonaire” donde
podran comprender el uso
correcto de las preguntas con
How long y sus respectivas
expresiones de tiempo con for and
since.
e https://www.superteachertools.us/
millionaire/millionaire.php?gamef
ile=215669
e Proyecte el grafico de gramatica

que se encuentra en el libro pag.
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51 donde la docente realiza una
mejor explicacion sobre el uso de
preguntas con how long y sus
expresiones for y since.

Elaborar:

15’
°

Proponga a los estudiantes
realizar una actividad en pareja.
En esta actividad se proporcionara
tarjetas con frases de referencia
para ser utilizadas con las
expresiones de tiempo aprendidas
for and since, en pareja deben
crear la pregunta con How long y
luego la responden, esta sera una
actividad que fomenta el
speaking.

Evaluar:

10’

Se invita a cada pareja para que
lea sus preguntas y respuestas, la
docente dara la respectiva
retroalimentacion si fuese
necesario.
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Area: Language Arts ( SESION 6)

Grado:

6to EGB

Nombre de la Unidad: COOL JOBS

Periodos: 1

Tema de la clase: PRESENT PERFECT WITH

Tiempo: 60 minutos

ALREADY AND YET
DESTREZAS CON EVALUACION
CRITERIO DE ACTIVIDADES Criterios de Técnicas e
DESEMPENO » Instrumentos de
Evaluacion .,
Evaluacion
Comprender el Enganchar: Da ejemplos Técnica:
uso correcto del | 10° o o de lasreglas | - Observacion
presente perfecto |® Parainiciar lg clase se indica que | oramaticales | - Ejercicios
con las deben escribir una fr?se que sea aprendidas. practicos.
. usada con las expresiones de
expresiones i ) .
tiempo for y since por ejemplo:
already y yet. .
ten minutes, last year, I left Inst ¢
school. Luego de ello la docente ns rumt(:n 0:
pondré todas las respuestas en la - You tube
aplicacion wordle. -
liveworksheets
- jeopardy
- wordle
Explorar:
5’
e Invite a las estudiantes analizar el

siguiente video explicativo de
present perfect using already and
yet. Se realiza preguntas
referentes al video para afianzar el
conocimiento.
https://www.youtube.com/watch?
v=LbC1d89JD80

Explicar:

20’
°

Luego del correcto andlisis del
video anterior se propone realizar
una hoja de trabajo en la
aplicacion de liveworksheet.
https://es.liveworksheets.com/wor
ksheets/en/English_as_a_Second
Language (ESL)/Present perfect/
Present_Perfect with_already an
d_vyet_ar1197080uo

Luego de haber realizado la hoja

de trabajo, las estudiantes deben
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realizar una pequena explicacion
acerca del topico gramatical visto.

Elaborar:

15’
°

Se forman 5 grupos de 5
estudiantes para jugar el juego en
linea Jeopardy. Este juego es muy
competitivo y busca afianzar los
conocimientos de manera
colaborativa. Cada grupo podra
discutir la respuesta que dara.
https://jeopardylabs.com/play/p
resent-perfectl25

Evaluar:

10’
°

Se comprueba todas las respuestas
del juego y se realiza una
retroalimentacion del contenido
presentado.
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Area: Language Arts ( SESION 7)

Grado: 6to EGB

Nombre de la Unidad: COOL JOBS

Periodos: 1

Tema de la clase: REINFORCEMENT PRESENT
PERFECT WITH ALREADY, YET, FOR AND SINCE

Tiempo: 60 minutos

DESTREZAS CON EVALUACION
CRITERIO PE ACTIVIDADES Criterios de Técnicas e
DESEMPENO ., Instrumentos de

Evaluacion .,
Evaluacion

Comprender el Enganchar: Da ejemplos Técnica:

uso correcto del 7 de las reglas - Observacion

presente perfecto |® Parainiciarla claseserealizaun | opamaticales | - Ejercicios

con las juego en linea para refrescar un aprendidas. practicos.
expresiones poco los conocimientos acerca del
presente perfecto.
already, yet, for . :
] e https://www.cerebriti.com/juegos-
and since. de-idiomas/present-perfect- Instrumento:
(presente-perfecto) - You tube
liveworksheets
- decktoys
Explorar: o
o - cerebriti
e Invite a las estudiantes a realizar
la siguiente actividad de escoger
la respuesta correcta entre for y
since.
® https://www.cerebriti.com/juegos-
de-idiomas/election-of-since--for-
and-ago
Explicar:
5
e Sc invita a observar un video con
una explicacion breve de los
temas estudiados.
e https://www.youtube.com/watch?
v=0k9xt5zEOns
Elaborar:
25’
e Se propone una actividad en deck
toys donde realizaran actividades
relacionadas con los temas vistos.
e https://deck.toys/carlatestclass8

9892569
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Evaluar:

18’

e Seinvita a las estudiantes a
compartir las respuestas de su
decktoy en la pizarra para
comparar y retroalimentar si fuese
necesario.
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Area: Language Arts ( SESION 8)

Grado: 6to EGB

Nombre de la Unidad: COOL JOBS

Periodos: 1

Tema de la clase: JOB’S STAND EXPOSITION PART

Tiempo: 60 minutos

1
DESTREZAS CON EVALUACION
CRITERIO PE ACTIVIDADES Criterios de Técnicas e
DESEMPENO Evaluacién Instrumenf?s de
Evaluacion
Reconocer la Enganchar: Desarrollaun | Técnica:
importancia de 5 plan de trabajo | - Observacion
cada profesion y |® Se realiza un juego online del | 4o papera - Intercambios
oficio. ahorcado de las profesiones. colaborativa. orales.
e https:/www.vocabulary.cl/Hang
man/Jobs.htm
Instrumento:
Explorar: - Hangman
& - You tube

e Se presenta un video a las
estudiantes de ejemplos de stands
para que tengan una idea de como
realizar su trabajo.

e https:/www.youtube.com/watch
?2v=UsqR7k IDBE

Explicar:

15’

La docente explica el trabajo a
realizar el quiosco de las profesiones:
Se formaran grupos de trabajo de 5
estudiantes segun los estilos de
aprendizaje de las estudiantes donde
tendran que elegir 5 tipos de
profesiones y oficios, luego de ello
deberan crear el escenario donde se
desenvuelvan dichas profesiones,
armar sus trajes con material
reciclable y finalmente crear un
dialogo de manera colaborativa que
indique la importancia de esas
profesiones en nuestra vida diaria,
este trabajo podra ser presentado de
distintas maneras: creacion de un
video, creacion de un tic toc, un
sketch o la creacion de una cancion
con video. Para este desempefio
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auténtico se asignaran roles como: el
lider de equipo, el creativo, el
comunicador, el vigia del tiempo, el
generador de recursos.

Elaborar:

25’

e Se dispone el tiempo necesario
para que se organicen en grupos
para realizar el quiosco de las
profesiones.

Evaluar:

10’

e [a maestra monitorea a cada
grupo y realiza las preguntas
necesarias para conocer las ideas
y propuestas que tienen para
realizar el trabajo colaborativo.
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Area: Language Arts ( SESION 9)

Grado: 6to EGB

Nombre de la Unidad: COOL JOBS

Periodos: 1

Tema de la clase: JOB’S STAND EXPOSITION PART
2

Tiempo: 60 minutos

EVALUACION
DESTREZAS CON
CRITERIO DE ACTIVIDADES o . Técnicas e
- Criterios de
DESEMPENO ., Instrumentos de
Evaluacion .,
Evaluacion
Reconocer la Enganchar: Presenta su Técnica:
importancia de 5 o ‘ desempefio - Observacion
cada profesiony |® S¢ invita a las estudiantes a| ,;entico. - Intercambios
oficio. observar _un V1d69~ mo.tlve.tdor orales.
donde diferentes nifios indican
porque es de suma importancia las
profesiones en la comunidad.
e https://www.youtube.com/watch
2y=pMa rmOEB04 Instrumento:
- Hangman
Explorar: - You tube
6’

e [.a docente monitorea a cada
grupo de estudiantes y se
retroalimenta si fuese necesario.

Explicar:

15’

e La docente realiza un sorteo para
indicar el orden en el que les toca
presentar su trabajo, ademas se
comunica que se invito a la
coordinadora académica para la
calificacion de sus quioscos.

Elaborar:

25’

e Los grupos de estudiantes
presentan sus trabajos uno a uno
segin la modalidad elegida:
creacion de un video, creacion de
un tic toc, un sketch o la creacion
de una cancion con video.

Evaluar:

10’

e [a maestra junto con la
coordinadora académica indica la
retroalimentacién de manera
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grupal, ademas felicitan y
premian a cada grupo.

Area: Language Arts ( SESION 10 y 11)

Grado:

6to EGB

Nombre de la Unidad: COOL JOBS

Periodos: 1

Tema de la clase: SPEAKING

Tiempo: 120 minutos

CONDUCT AN INTERVIEW
DESTREZAS CON EVALUACION
CRITERIO DE ACTIVIDADES Criterios de Técnicas e
DESEMPENO L. Instrumentos de
Evaluacion .,
Evaluacion
Conduce una Enganchar: Técnica:
entrevista 5 ' . . Elabora una - Observacion
e Sc realiza un juego online acerca | o revista y - Intercambios
Comprende las de las profesmnes: . . conduce la orales.
e https://learnenglishkids.britishc .
preguntas claves - - misma.
. ouncil.org/word-games/jobs-1
para realizar una
entrevista. Reflexiona
Explorar: sobre la Instrumento:
5 o . importancia de | - British games
e Se invita a las estudiantes a ver el
Al i todas las - You tube
siguiente video donde detalla la . .
. ) . profesiones - Entrevista
importancia de las profesiones en .
R . que funcionan
una institucion educativa.
e https:/www.youtube.com/watch .en u'na .
?2v=3BmczL.cMlbo 1nst1tu(‘:10n
educativa.
Explicar:
10’
e La docente explica el trabajo a

realizar: Las estudiantes deben
elegir dos profesiones que se
encuentren dentro de su
institucion educativa, por ejemplo:
la rectora, las secretarias, los
conserjes, los guardias, las
inspectoras, recepcionista. Luego
de ello, crearan 5 preguntas a
modo de entrevista en donde
cuestionen lo mas destacado
acerca de cada profesion. Deberan
realizar dos entrevistas como
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minimo, este trabajo sera
realizado de manera individual,
luego de que recojan los datos en
las entrevistas se exponen los
resultados en el salon de clases.
Este trabajo serd trabajado de
manera individual.

Elaborar:

15’
°

Las estudiantes proceden a
formular sus preguntas para luego
realizar sus entrevistas.

e La docente acompaiia al grupo de
estudiantes para que busquen a las
profesiones elegidas y realicen su
entrevista.

Evaluar:

25’

e (ada estudiante presenta las
respuestas obtenidas en las
entrevistas frente al salon de
clases para compartir la
experiencia que vivieron.

e Al final cada estudiante realiza

una reflexion acerca de las
entrevistas realizadas.
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V. REPOSITORIO DIGITAL DE LA PROPUESTA
Se escogio la plataforma Google site para la realizacion del repositorio digital,
puesto que, es una aplicacion que permite crear un sitio web de grupo de una forma
sencilla, ademas se puede compartir informacion con facilidad y tiene un facil disefio
y acceso.

https://sites.google.com/casagrande.edu.ec/carla-arteaga-castro/info-general

VI. REFLEXIONES ACERCA DE LA INNOVACION PROPUESTA
Durante mis afios de docencia he tratado siempre de que mis estudiantes se encuentren
motivados y activos en el aprendizaje, mediante una planificacién de diferentes tipos de
actividades de ensefianza que incluyan dinamicas, juegos, actividades reflexivas, que
conviertan mis clases en algo entretenido y util en la vida diaria de los aprendices. Sin
embargo, estoy consciente de que en el ambito educativo debemos innovar
constantemente nuestros conocimientos, por lo tanto, vi una necesidad en mi carrera
profesional de aprender nuevas herramientas tecnolégicas que me ayuden a mejorar la

interaccién de mis estudiantes para que su aprendizaje sea duradero y util.

La innovacion es un punto en el cual los docentes debemos estar inmersos dia a dia, no
solamente porque la tecnologia avanza a pasos agigantados sino porque los alumnos de
este milenio son mucho mas exigentes y demandan de muchas actividades innovadoras
en clases. Debo reconocer que esta maestria me ha ayudado mucho en mi practica
docente, me esta dando ese valor agregado que necesitaban mis clases para activar
mucho mas la motivacion de mis estudiantes mediante el uso de herramientas

tecnologicas.

Pensar en desempefios auténticos es ir mucho mas alla de cumplir objetivos, esto es algo
que lo puedo ver con claridad ahora, es muy importante que los estudiantes puedan poner
en practica lo aprendido en clases. Esta innovacién cuenta con ello, puesto que, se ha

tratado de plasmar una planificacién donde las estudiantes puedan reflexionar y actuar en

cuanto a vivencias del dia a dia.
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Considero que esta propuesta es una innovacion desde el constructivismo porque provoca
que el estudiante busque su propio conocimiento, que participe y que sea cooperativo, por
lo tanto, mi objetivo principal en cada clase es que mis estudiantes sean mas abiertos,
reflexivos, descubridores, espontaneos, creativos. Considero que todo maestro innovador
desea tener estudiantes que posean estas caracteristicas porque de esa manera estamos
formando alumnos con las bases necesarias para inducirse mas alla del conocimiento,

fomentando a que cada uno aplique esas cualidades en su vida cotidiana.

En la planificacidon se puede reflejar que, para activar los conocimientos previos, se
procura realizar discusiones guiadas, lluvia de ideas, juegos y dinamicas de preguntas y
respuestas. Luego de activar los conocimientos previos, se realizan actividades que estén
conectadas con los desempefios auténticos que se espera alcanzar en la unidad didactica,
por ello incentivo mucho el trabajo colaborativo y cooperativo, actividades que vayan
enfocadas a la resolucién de problemas del diario vivir de los estudiantes. Al planificar una
actividad individual o grupal siempre se espera que la evidencia del aprendizaje sea por
medio de un ejercicio o una vivencia real. Como docente de inglés, siempre trato de
practicar lo ensefiado en una situacion de la vida real, puesto que, el objetivo principal de
la asignatura que imparto es que los estudiantes sean capaces de comunicarse con otras
personas usando el idioma. Es por esto que la mayoria de evaluaciones formativas son
mediante proyectos, dramatizaciones, exposiciones, debates, videos, donde mediante el

uso de una rubrica puedo evaluar los conocimientos aprendidos.

Para concluir, puedo afirmar que mi trabajo en la docencia por 16 afios me ha dejado muy
buenas experiencias de aprendizaje. A medida que van pasando los aios he ido
aprendiendo de los errores y aciertos cometidos con cada uno de los grupos de
estudiantes que he tenido. Considero que conocer cada una de las fortalezas y
debilidades de cada uno de mis estudiantes me han ayudado a mejorar mi practica
docente y asi crear un ambiente de auténtico aprendizaje activo, estoy segura que el
asegurar un aprendizaje significativo depende mucho de una buena modelacion y
orientacion del docente. Esta innovacion educativa me ha hecho reflexionar y cambiar
algunos esquemas pedagogicos para mejorar mi practica docente en gran manera, estoy
segura que aun me queda mucho por aprender sin embargo me siento mucho mas

preparada para enfrentar esta nueva modalidad de ensefanza.
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RUBRICA PARA TRABAJOS COLABORATIVOS
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Niveles

Aspectos

Muy Satisfactorio
(2 - 1.6 puntos)

Satisfactorio
(1.5 -1.1 puntos)

Poco Satisfactorio
(1 - 0.6 puntos)

Necesita Mejorar
(0.5 - 0 puntos)

Investigacion

La informacion
recopilada es veraz.
La seleccidn,
organizacién y uso

La informacion
recopilada es veraz.
La seleccion,
organizacién y uso
de la misma es de

La informacidn
recopilada es
inexacta. La
seleccion,
organizacién y uso

La informacion
recopilada es
ficticia. La
seleccion,
organizacién y uso

de la misma es de manera . .
e . de la misma es de la misma es
manera éptima. parcialmente .. -
... poco optima. deficiente.
Optima.

Comprension
global del tema

Demuestra una
excelente
comprension del

Demuestra una
buena comprension
del tema y muestra

Demuestra que no
se ha comprendido
lo suficiente del
tema y poca fluidez

La comprension
del tema es muy
escasa y no habla

tiempo indicado.

de retraso.

Exposicion temay fluidez al fluidez parcialmente al hablar nada fluido.
hablar. al hablar.
Participa en forma Participa en forma
- activa con sus activa con sus No hay
Participa en forma - o S
. compaiieros, compafieros, participacién, no
colaborativa con sus . .
. o cumple con los cumple con los aporta ideas ni
Trabajo en compaiieros, aporta ; ) . .
. . . materiales, aporta materiales; sin materiales. No
equipo ideas y materiales y .
parcialmente con embargo le cuesta cumple con los
promueve la toma . -
ideas, y promueve trabajo aportar acuerdos
de acuerdos. ; . .
medianamente la ideas y respetar los estipulados.
toma de acuerdos. acuerdos.
. El material es .
El material es . El material es poco .
. vistoso y con un . . El material no es
vistoso y con un L vistoso y tiene un . .
L disefio adecuado. . vistoso, no tiene
disefo adecuado. . . .. disefio L
.. . . ., Tiene informacién ) un disefio
Creatividad Tiene informacidn medianamente
que cumple adecuado, y la
clara que cumple . adecuado, y la . .
L limitadamente con . ., informacién es
con su funcion . informacion es
— su funcion confusa.
comunicativa. . poco clara.
comunicativa.
. . El trabajo se
. El trabajo se . El trabajo se J ,
Tiempo de El trabajo se entrega , entrega con 3 dias
entrega en el ; entrega con 2 dias
entrega con 1 dia de retraso. de retraso.
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RUBRICA PARA TRABAJOS INDIVIDUALES
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Niveles
Aspectos Excelente Muy bueno Bueno Necesita Mejorar
Contenido La tarea presenta | La tarea presenta | Latarea presenta | Latareano
todos los casi todos los algunos de los presenta los
elementos elementos elementos elementos
relevantes y relevantes y relevantesy requeridos.
adecuados adecuados adecuados
requeridos. requeridos. requeridos, pero
no son los
suficientemente
claros.
Precision Todas las La mayoria de Algunas de las Ninguna de las
respuestas son respuestas son respuestas son respuestas son
correctas correctas. correctas. correctas.

Uso del Inglés

La gramatica en
la presentacién
no presenta
errores.

La gramatica en
la presentacién
solo presenta un
error.

La gramatica en la
presentacion
presenta algunos
errores.

La gramatica en
la presentacién
presenta muchos
errores.

Tiempo de
entrega

Fue recibido en el
tiempo
estipulado.

Fue recibido con
1 dia de atraso.

Fue recibido con 2
dias de atraso.

Fue recibido con
3 dias de atraso.
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RUBRICA PARA EXPOSICIONES
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presentacion no
presenta errores.

presentacion solo
presenta un error.

presentacion
presenta algunos
errores.

Nivel . .
Excelente Muy bueno Bueno Necesita Mejorar
Aspectos
Contenido La gramaticaenla | La gramaticaen la La gramaticaenla | La gramaticaen la

presentacion
presenta muchos
errores.

Uso de imagenes

Hay un buen
numero de
imagenes, que son
relevantes y
adecuadas para la
presentacion.

Hay suficientes
imagenes, pero
deberian haber
mas.

Hay algunas
imagenes, pero no
estan muy claras.

No hay imagenes
en la presentacion.

Pronunciacion

La pronunciacion
es muy buenay no
se escuchan
errores graves.

La pronunciacién es
bastante buenay
solo algunas
palabras se
pronuncian
incorrectamente.

La pronunciacion
es buena, pero se
puede entender.

La pronunciacién
es insuficiente y la
exposicién no se
puede entender.

Creatividad

La presentacién
muestra una gran
creatividad e ideas
inteligentes.

La presentacidn
muestra buena
creatividad y
demuestra tener
nuevas ideas.

La presentacién
muestra cierta
creatividad y
demuestra algunas
buenas ideas.

La presentacién no
muestra
creatividad y no
incluye nuevas
ideas.

Exposicion Oral

El alumno no lee la
presentacion,
aunque se refiera a
ella.

El estudiante
ocasionalmente lee
partes de la
presentacion, pero
podria haber
explicado el tema
sin él.

El estudiante
explica
principalmente el
tema después de
ver la presentacién
y solo
ocasionalmente
explica cosas que
no estan en él.

El alumno solo lee
los contenidos de
la presentacion.
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LISTA DE COTEJO PARA TRABAJOS EN PAREJA
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ASPECTOS A EVALUAR VALOR | PTO/OBTE
NIDO
Creatividad 1
Tiempo de entrega 1
Trabajo en equipo 1
Presentacion y limpieza 1
Disefiado por los estudiantes 1
Usa vocabulario de acuerdo al tema. 1
La escritura es legible. 1
Colaboracion en los materiales usados 1
Correcto uso de la gramatica 1
Ofrece informacion completa requerida 1
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ANEXO 5
RUBRICA DE AUTOEVALUACION PARA CADA ESTUDIANTE

Colorea la carita que consideres de acuerdo a tu desempefio
en el trabajo grupal

Hago mi trabajo a tiempo.

QO

Ayudo a mi equipo en las actividades.

QOB

Comparto mis ideas con mi equipo y escucho las ideas de los

T OO6

Traigo los materiales para trabajar con mi equipo.

QOB
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ANEXO 6
RUBRICA DE COEVALUACION PARA CADA ESTUDIANTE

Colorea la carita que consideres de acuerdo al
desempefio de tus compaiieros en el trabajo grupal

Todos participamos en las actividades del proyecto.

QOB

Estamos dispuestos a ayudar a nuestros compafieros

del equipo. : :

Nos ponemos de acuerdo cuando tenemos una

discusion.

Traemos los materiales para trabajar en el proyecto.

QOB
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